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บทคัดย่อ  
 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อการพัฒนาแอปพลิเคชันเสริมทักษะการเรียนรู้ภาษาอังกฤษสมุดงานโฟนิค ส าหรับเด็ก
ปฐมวัย 2) เพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันเสริมทักษะการเรียนรู้ภาษาอังกฤษสมุดงานโฟนิค ส าหรับเด็กปฐมวัย กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน   
การวิจัยครั้งนี้แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการประเมินและพัฒนาแอปพลิเคชัน จ านวน 3 คน และกลุ่มตัวอย่าง
ในการประเมินประสิทธิภาพของแอปพลิเคชัน จ านวน 35 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย แอปพลิเคชันเสริมทักษะ  
การเรียนรู้ภาษาอังกฤษสมุดงานโฟนิค ส าหรับเด็กปฐมวัย แบบประเมินความเห็นเกี่ยวกับประสิทธิภาพของผู้ทรงคุณวุฒิ และแบบ
วัดความพึงพอใจของผู้ใช้งานแอปพลิเคชันที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นโดยแบบวัดความพึงพอใจของผู้ใช้งานที่มีต่อแอปพลิเคชัน สถิติที่ใช้ใน
การวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า (1) แอปพลิเคชันเสริมทักษะการเรียนรู้
ภาษาอังกฤษสมุดงานโฟนิค ส าหรับเด็กปฐมวัย ที่พัฒนานี้สามารถน าไปประยุกต์ใช้กับเด็กปฐมวัยได้จริง (2) ประสิทธิภาพของ 
แอปพลิเคชันท่ีประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญพบว่าอยู่ในระดับมาก และเมื่อประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้พบว่ามีความพึงพอใจในระดับ
มาก 
 
ค าหลัก: แอปพลิเคชัน, เด็กปฐมวัย, สมดุงานโฟนิค 
 

Abstract 
 This research aims to 1) to Development of Applications enhance the skills for learning English for Early 
Childhood Phonics Workbook 2) to study the performance of Applications enhance the skills for learning English 
for Early Childhood Phonics Workbook. Samples used in this research are divided into two groups: samples 
used to evaluate and develop three applications, and sample groups to evaluate application performance. 35 
people used in the research include: The Applications enhance the skills for learning Englishfor Early Childhood 
Phonics Workbook. A review of the performance of qualified people and the satisfaction measurement of the 
application users developed by researchers. By measuring user satisfaction with the application. Statistics used 
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to analyze data are percentage, average, and standard deviations. The findings showed that (1) this developed 
learning skills expansion application can be applied to primary children (2) the effectiveness of the app, assessed 
by experts, found that at a very high level, and when assessing user satisfaction, it was found at a very high 
level. 
 
Keywords: Application, Early Childhood, Phonics Workbook 

 
บทน า 

โลกยุคดิจิทัลเริ ่มจากการพัฒนาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มาใช้ท า งานแทนเครื่องมือแบบเก่า พร้อมกับการพัฒนา
เทคโนโลยีด้านการสื่อสารมาใช้เชื่อมโยงเครื่องคอมพิวเตอร์เป็นระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ตสามารถส่งข้อมูลไปทั่วโลกได้อย่าง
รวดเร็วอย่างไร้ขีดจ ากัดและมีการพัฒนาแอพพลิเคชั่นหลากหลายรูปแบบมาใช้ประโยชน์ในการท างานให้เป็นไปด้วยความสะดวก
รวดเร็วมีประสิทธิภาพ มีค่าใช้จ่ายลดลง (ปิยศักดิ ์มานะสันต์,2560) ในศตวรรษที่ 21 จึงต้องปรับตัวให้เข้ากับการเรียนรู้ให้เท่าทัน
ยุคสมัยที่เปลี่ยนแปลง โดยต้องพัฒนาทักษะด้านต่างๆ อย่างต่อเนื่อง โดยเฉพาะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่เข้ามามีบทบาทอย่าง
มากในวงการศึกษาทั้งในปัจจุบันและอนาคต เพื่อให้สามารถชี้แนะและส่งเสริมให้นักเรียน เรียนรู้ได้ด้วยตนเองตลอดเวลาซึ่งกระ
ทรวงศึกษาธิการได้เล็งเห็นความส าคัญของการน าเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (Information and Communications 
Technology :ICT) มาใช้ซึ่งเป็นเครื่องมือส าคัญและเป็นประโยชน์ต่อการยกระดับคุณภาพการศึกษา ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการ
เรียนการสอนและพัฒนาครูได้อย่างรวดเร็ว รวมทั้งยังช่วยแก้ไขปัญหาการขาดแคลนครู ตลอดจนลดความไม่เท่าเทียมทาง
การศึกษาในโรงเรียนที่ห่างไกลอีกด้วย (เทคโนโลยีกับการเรียนรู้แห่งศตวรรษท่ี 21, 2561) 

การเรียนการสอนมีการน าเอาเทคโนโลยีเข้ามาเกี่ยวข้องในรูปแบบของสื่อต่าง ๆ ทั้งวิดีทัศน์ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน รวม
ไปถึงแอปพลิเคชัน โดยการใช้สื่อให้เหมาะสมกับผู้เรียนจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งท าให้เกิดการ
พัฒนาสื่อการสอนในรูปแบบแอปพลิเคชัน เป็นอีกช่องทางที่ท าให้การเรียนรู้ไม่จ ากัดอยู่แต่ภายในห้องเรียน อีกทั้งยังสะดวก
สามารถทบทวนบทเรียนได้ทุกที่ตามต้องการ จึงมีความจ าเป็นที่จะต้องใช้สื่อการเรียนรู้ที่เหมาะสมแก่บุคคลเหล่านี้ (กรกนก คลัง
บุญครอง, 2555) การศึกษาในระดับปฐมวัยจึงเป็นภาระกิจส าคัญที่จะต้องจัดการศึกษาส าหรับเด็กวัยนี้อย่างเหมาะสม และ
สามารถใช้ควบคู่กับเทคโนโลยีในปัจจุบันได้อย่างลงตัวเทคโนโลยีในปัจจุบันมีการพัฒนาอย่างรวดเร็ว โดยเฉพาะอย่างยิ่งอุปกรณ์
โทรศัพท์มือถือ การเข้าถึงอุปกรณ์ต่างๆ เหล่านี้เป็นเรื่องที่ง่ายในปัจจุบัน ทั้งเด็กและผู้ใหญ่ท าให้มีแอปพลิเคชันต่างๆ (Dora, 2016) 
ออกมาจ านวนมากทั้งในส่วนของโปรแกรมใช้งานสื่อการสอนและเกมต่างๆ ซึ่งนับได้ว่าเป็นจุดเด่นหลัก ของระบบปฏิบัติการยังใช้
เป็นสื่อการเรียนรู้ในสถาบัน ได้อย่างมีประสิทธิภาพและการที่พัฒนาแอปพลิเคชันสื่อการเรียนรู้เสริมทักษะเด็กปฐมวัยขึ้นมาเพื่อ
เสริมทักษะเด็กสมัยใหม่ เป็นการช่วยให้ประหยัดเวลาในการหาอุปกรณ์ (Salman, 2017) 

จากเหตุผลดังกล่าว ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาแอปพลิเคชันเสริมทักษะการเรียนรู้ภาษาอังกฤษสมุด
งานโฟนิคส าหรับเด็กปฐมวัย เพื่อเป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนและการประยุกต์นวัตกรรมทางเทคโนโลยีการศึกษามา
พัฒนาการเรียนการสอนต่อไป 
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วัตถุประสงค ์
1.เพื่อการพัฒนาแอปพลิเคชันเสรมิทักษะการเรียนรูภ้าษาอังกฤษสมุดงานโฟนิค ส าหรับเด็กปฐมวัย 
2.เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันเสริมทักษะการเรียนรูภ้าษาอังกฤษสมุดงานโฟนิคส าหรับเด็กปฐมวัย 
3.เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้งานแอปพลิเคชันเสรมิทักษะการเรียนรูภ้าษาอังกฤษสมดุงานโฟนิค ส าหรับเด็กปฐมวัย 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้มีเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย แอปพลิเคชันเสริมทักษะการเรียนรู้ภาษาอังกฤษสมุดงานโฟนิค 

ส าหรับเด็กปฐมวัย แบบประเมินประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันเสริมทักษะการเรียนรู้ภาษาอังกฤษสมุดงานโฟนิค ส าหรับเด็ก
ปฐมวัย ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิ แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้ใช้งานที่มีต่อแอปพลิเคชันเสริมทักษะการเรียนรู้ภาษาอังกฤษสมุด
งานโฟนิค ส าหรับเด็กปฐมวัย กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้แบ่งป็น 2 กลุ่ม คือผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่าน และนักเรียนช้ัน
ปฐมวัย โรงเรียนบ้านหนองขามประชาบ ารุง ถนนเหล่านาดี ต าบลบ้านเป็ด อ าเภอเมือง จังหวัดขอนแก่น จ านวน 35 คน 

ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย 
1.ขั้นศึกษาความต้องการของระบบ  

1.1 ศึกษาและวิเคราะห์ค าศัพท์ภาษาอังกฤษของเด็กปฐมวัย การออกเสียงค าศัพท์ รูปภาพ เพื่อสร้างเป็นแอป 
พลิเคชัน 
       1.2 ศึกษาและวิเคราะห์การพัฒนาแอปพลิเคชันเฟรมเวิร์ค (Application Framework) สามารถพัฒนาโปรแกรมบน
Android โดยใช้ภาษา Java ผ่านทาง API (Application Programming Interface) โดย สามารถเข้าถึงระบบและข้อมูลต่าง ๆ ที่
อยู ่บน Android ประกอบด้วย Views, Content Provider, Resource Manager, Activity Manager (ชินวัจน์ งามวรรณา
กร,2562) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 Application Framework 
 

 1.3 รูปแบบของการพัฒนาแอปพลิเคชันเสริมทักษะการเรียนรูภ้าษาอังกฤษสมุดงานโฟนิค ส าหรับเดก็ปฐมวัย โดย
ผู้วิจัยเลือกใช้โปรแกรมในการพัฒนา ดังนี ้
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 - โปรแกรม Construct 2 เพื่อใช้ในการเขียนชุดค าสั่งควบคุมการท างานของของแอปพลิเคชันท้ังหมด 
 - โปรแกรม Adobe premiere pro  เพื่อในการตัดต่อเสียงประกอบการบรรยายค าศัพท์ต่างๆ 
 - โปรแกรม Adobe Photoshop cc เพื่อใช้ในการออกแบบภาพปก เมน ูและค าศัพท์ 
 
 2.ขั้นการออกแบบ ผู้ศึกษาน าข้อมูลที่ได้จากการศึกษาและการวิเคราะห์ในข้ันตอนท่ี 1 มาประกอบในการออกแบบโดย 
ออกแบบในส่วนของเนื้อหาส่วนติดต่อกับผู้ใช้งานและการเก็บรวบรวมข้อมูลในการศึกษาการใช้แอปพลิเคชันเสริมทักษะการเรียนรู้
ภาษาอังกฤษสมุดงานโฟนิค ส าหรับเด็กปฐมวัย  ขั้นตอนการออกแบบ (Design) ผู้วิจัยได้หน้าจอเมนูหลักในการใช้งาน โดย
ออกแบบให้มีการน าเสนอ และรูปแบบการท างานของแอปพลิเคชันมีลักษณะเป็นมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์  (Interactive 
multimedia) มีวัตถุประสงค์ในการกระตุ้นการมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ของนักเรียน โดยมีปฏิสัมพันธ์ผ่านระบบ เสียง ข้อความ 
การ์ตูน Animation เพลง ดนตรีและภาพกราฟฟิกต่างๆ ซึ่งจะท าให้นักเรียนสามารถฝึกฝนทักษะการใช้ภาษาอังกฤษ ทั้ง ทักษะ
การฟัง พูด อ่าน เขียน อย่างกระตือรือร้น และสนุกสนาน ดังแสดงในภาพที ่2 ภาพที ่3 และภาพที ่4 
 

 
 

ภาพที ่2 การออกแบบหน้าจอหลกั 
 
 
 

 
 



 

543 

 
 

ภาพที ่3 การออกแบบหน้าลงช่ือเข้าใช้งานแอปพลิเคชัน 

 

 
ภาพที ่4 การออกแบบหน้าเมนูการเรยีนรู ้

 

 2.1 น าเสนอให้ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่าน ซึ่งผู้ทรงคุณวุฒิได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจงซึ่งประกอบ ผู้ทรงคุณวุฒิ
ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ จ านวน 2 ท่าน ผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านภาษาศาสตร์ภาษาอังกฤษ จ านวน 1 ท่าน เพื่อท า
การตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา รูปแบบการน าเสนอ ภาษาที่ใช้ และส่วนของการติดต่อผู้ใช้งาน ดังภาพท่ี 5 
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ภาพที ่5 โครงร่างของแอปพลิเคชันเสรมิทักษะการเรียนรู้ภาษาอังกฤษสมุดงานโฟนิคส าหรับเด็กปฐมวัย 
 

 3. ขั้นตอนการพัฒนา ในขั้นตอนนี้เป็นการน าโครงร่างที่ได้ออกแบบไว้ในลักษณะภาพ มาสร้างเป็นฟังชั่นการท างาน
ของแอปพลิเคชัน และท าการเขียนโปรแกรมควบคุมการท างานเพื่อให้แอปพลิเคชันสามารถดึงภาพและเสียงของพยัญชนะต่างๆให้
ตรงกันโดยใช้โปรแกรม Construct 2 Release 269 นอกจากพัฒนาแอปพลิเคชันแล้วในขั้นตอนนี้ ผู้วิจัยก็ได้สร้างแบบสอบถาม
ความพึงพอใจที่มีต่อ แอปพลิเคชันเสริมทักษะการเรียนรู้ภาษาอังกฤษสมุดงานโฟนิค ส าหรับเด็กปฐมวัย โดยมีขั้นตอนการสร้าง
ดังนี ้
 3.1 ศึกษาเอกสาร ข้อมูลเกี่ยวกับวิธีการสร้างแบบวัดความพึงพอใจ ตลอดจนงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อใช้เป็น 
แนวทางในการสร้างแบบวัดความพึงพอใจ 
 3.2 ด าเนินการสร้างแบบสอบถามความพึงใจต่อแอปพลิเคชันเสริมทักษะการเรียนรู้ภาษาอังกฤษสมุดงานโฟนิค 
ส าหรับเด็กปฐมวัย โดยแบบสอบถามนี้เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า แบ่งระดับความคิดเห็นออกเป็น 5 ระดับ (บุญชม ศรี
สะอาด, 2556) 
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.50 – 5.00 หมายถึง ดีมาก 
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.50 – 4.49 หมายถึง มาก 
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.50 – 3.49 หมายถึง ปานกลาง 
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.50 – 2.49 หมายถึง น้อย 
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.00 – 1.49 หมายถึง น้อยที่สุด 
 จากนั้นน ามาวิเคราะห์ข้อมูลโดยโปรแกรมค านวณทางสถิติ เพือ่น าผลการวิเคราะห์ไปสรุปหาข้อเสนอแนะส าหรบัการ
ปรับปรุงแอปพลิเคชันเสริมทักษะการเรียนรู้ภาษาอังกฤษสมุดงานโฟนิค ส าหรับเด็กปฐมวัย ต่อไป  
 
 
 
 
 



 

545 

 
ผลการวิจัย 
  1.แอปพลิเคชันเสริมทักษะการเรยีนรู้ภาษาอังกฤษสมดุงานโฟนิคส าหรับเด็กปฐมวัยที่ผู้วิจยัพัฒนาขึ้นโดยให้ท างานบน
ระบบปฏิบตัิการวินโดวม์เีสียงบรรยายและดนตรีประกอบสามารถเปดิปิดเสียงได้ มีหมวดการเรียนรู้ทั้งหมด 26 ตัวอักษร ตัวอักษร
ละ 5 ค าศัพท์ ดังแสดงในภาพที่ 6 และภาพท่ี 7 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่6 แอปพลิเคชันเสริมทักษะการเรียนรูภ้าษาอังกฤษสมุดงานโฟนิค ส าหรับเด็กปฐมวัย 
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ภาพที ่7 การใช้การพัฒนาแอปพลิเคชันเสริมทักษะการเรียนรูภ้าษาอังกฤษสมุดงานโฟนิค ส าหรับเดก็ปฐมวัย 
 

2. ผลการประเมินประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันเสริมทักษะการเรียนรู้ภาษาอังกฤษสมุดงานโฟนิค ส าหรับเด็กปฐมวัย 
ผู้วิจัยด าเนินการน าแอปพลิเคชัน ที่พัฒนาขึ้น เสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 3 คน พร้อมแบบประเมินคุณภาพ เพื่อประเมิน

คุณภาพของแอปพลิเคชนัฯ โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( �̅�= 4.48, S.D.= .542) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยระดับ

มากที่สุดเรียงล าดับจากมากไปหาน้อย 3 อันดับแรก ได้แก่ ภาพรวมในการใช้งานแอปพลิเคชันฯ ( �̅�= 4.80, S.D.= .447) . ความ

เหมาะสมด้านภาพ ภาษา และเสียง (�̅�= 4.65, S.D. =.518) แอปพลิเคชันง่ายต่อการใช้งานช่ือ (�̅�= 4.43, S.D. = .532) และข้อที่

มีค่าเฉลี่ยระดับมาก น้อยที่สุด คือความชัดเจนถูกต้องของตัวอักษรในหนังสือ (�̅�= 4.13, S.D.= .735) ดังตารางที่ 1 
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ตารางที่ 1 ผลการประเมินประสทิธิภพของแอปพลิเคชัน 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย S.D. ความหมาย 
1. แอปพลิเคชันง่ายต่อการใช้งานช่ือ 4.43 .532 มาก 
2.มีความรวดเร็วในการเข้าถึงข้อมูลและกาประมวลผล 4.40 .482 มาก 
3. ความชัดเจนถูกต้องของตัวอักษรในหนังสือ 4.13 .735 มาก 
4. ความเหมาะสมด้านภาพ ภาษา และเสียง 4.65 .518 ดีมาก 
5. ภาพรวมในการใช้งานแอปพลิเคชันฯ 4.80 .447 ดีมาก 

รวม 4.48 .542 มาก 

ข้อเสนอแนะด้านจากผู้ทรงคณุวุฒิ ระบบเสียงผู้ทรงคณุวุฒิด้านภาษาศาสตร์ภาษาอังกฤษได้ให้ข้อแนะน าในเรื่องของ
เสียงบรรยายภาษาอังกฤษท่ีมีการออกเสียงยังไม่ชัดเจนและผู้ทรงคุณด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยสีารสนเทศได้ให้ค าแนะน า
เรื่องตัวอักษรบางตัวยังเล็กเกินไป 

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อการพัฒนาแอปพลิเคชันเสริมทักษะการเรียนรู้ภาษาอังกฤษสมุดงานโฟนิค ส าหรับ
เด็กปฐมวัย ผู้วิจัยได้ด าเนินการน าแอปพลิเคชันที่พัฒนาขึ้นไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง หลังจากนั้นเก็บรวบรวมข้อมูลความพึง
พอใจจากกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีแอปพลิเคชันเสริมทักษะการเรียนรู้ภาษาอังกฤษสมุดงานโฟนิค 
ส าหรับเด็กปฐมวัย ที่ผู้วิจัยศึกษาพัฒนาขึ้น แสดงดังตารางที ่2 

 
ตารางที่ 2 ผลการประเมินความพึงพอใจของแอปพลิเคชัน 

รายการประเมินความพึงพอใจ ค่าเฉลี่ย S.D. ความหมาย 
1. เนื้อหาแอปพลิเคชัน    
  1.1 ความถูกต้องของเนื้อหา 4.62 .495 ดมีาก 
  1.2 ความสมบูรณ์ของเนื้อหา 4.69 .456 ดมีาก 
  1.3 ความสอดคล้องของเนื้อหา 4.12 .356 มาก 
  1.4 ปริมาณความเหมาะสมของเนื้อหา 3.92 .680 มาก 
  1.5 ความเหมาะสมเนื้อหากับระดับผู้ใช้ 3.95 540 มาก 

เนื้อหาแปพลิเคชันโดยรวม 4.26 .505 มาก 
2.การน าเสนอเนื้อหา    
 2.1 ความเหมาะสมของการน าเสนอ 4.51 .561 ดีมาก 
 2.2 เสียงบรรยายที่ใช้ประกอบเนือ้หา 4.80 .451 ดีมาก 
 2.3 ความน่าสนใจการน าเสนอ 4.59 .496 ดีมาก 
 2.4 สีของตัวอักษรโดยภาพรวม 4.44 .176 มาก 
 2.5 ขนาดของตัวอักษรที่ใช้ในการน าเสนอ 4.77 .491 ดีมาก 

การน าเสนอเนื้อหารวม 4.62 .453 ดีมาก 
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ตารางที่ 2 ผลการประเมินความพึงพอใจของแอปพลิเคชัน (ต่อ) 

รายการประเมินความพึงพอใจ ค่าเฉลี่ย S.D. ความหมาย 
3. การจัดการแอปพลิเคชัน 4.43 .532 มาก 
  3.1 ความง่ายต่อการใช้งานของระบบ 4.40 .482 มาก 
  3.2 มีความเสถียร สามารถเข้าใช้งานได้อย่างต่อเนื่อง 4.13 .735 มาก 
  3.3 มีความรวดเร็วในการแสดงผล ภาพ ตัวอัษร และข้อมลู 4.65 .518 ดีมาก 
  3.4 เทคนิคการน าเสนอข้อมูล 4.80 .447 ดีมาก 
  3.5 ล าดับการแสดงข้อมูล    

การจัดการแอปพลิเคชันโดยรวม 4.48 .542 มาก 
รวม 4.45 .500 มาก 

 
สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 

ผลการวิจัยการพัฒนาแอปพลิเคชนัเสรมิทักษะการเรียนรู้ภาษาอังกฤษสมุดงานโฟนิค ส าหรับเด็กปฐมวัยสรุปได้ว่า 
1.แอปพลิเคชันเสริมทักษะการเรียนรู ้ภาษาอังกฤษสมุดงานโฟนิค ส าหรับเด็กปฐมวัย ประกอบไปด้วยค าศัพท์

ภาษาอังกฤษทั้งหมด 130 ค าศัพท์กระบวนการพัฒนาผู้วิจัยได้เข้ารับการอบรมการใช้โปรแกรม Construct 2 เพื่อศึกษาและ
พัฒนาแอปพลิเคชันต้นแบบ ก่อนน าเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ และนอกจากน้ีผู้ศึกษาได้ใช้ทฤษฎีและหลักการออกแบบสื่อการเรียนรู้เข้า
มาใช้ในการออกแบบหน้าจอ เพื่อให้มีความน่าสนใจและมีความตื่นเต้นส าหรับผู้ใช้ อีกทั้งในกระบวนการพัฒนายังมีผู้ช านาญการ
โปรแกรมด้านแอปพลิเคชันคอยให้ค าปรึกษาชี้แนะแนวทางในการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง จึงส่งผลให้การพัฒนาแอปพลิเคชันส าเร็จ
สมบูรณ์อย่างมีประสิทธิภาพ 

2. คุณภาพของแอปพลิเคชันเสริมทักษะการเรียนรู้ภาษาอังกฤษสมุดงานโฟนิค ส าหรับเด็กปฐมวัย โดยรวมอยู่ในระดับ
มาก เนื่องมาจากการพัฒนาแอปพลิเคชันทุกขั้นตอน ตรวจสอบความถูกต้อง และปรับปรุงแก้ไข แล้วน าแอปพลิเคชันที่พัฒนาขึ้น
ไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้อง จากนั้นท าการปรับปรุงแก้ไขตามที่ได้รับค าแนะน าสอดคล้องกับงานวิจัย (สุภาณี ศรีอุทธา
และสวียา สุรมณี, 2558) กับแอปพลิเคชันเสริมทักษะเด็กปฐมวัย บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ ซึ่งภาพรวมอยู่ในระดับ มาก 

(�̅�= 4.33,S.D.=0.581) และสอดคล้องกับการพัฒนาแอปพลิเคชันแนะน าสถานท่ีท าบุญโดยเฉลี่ยประสิทธิภาพโดยรวมอยู่ในระดับ
มาก (ปิยธิดา ศรีพล, 2563) 

3.ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อแอปพลิเคชันเสริมทักษะการเรียนรู ้ภาษาอังกฤษส าหรับเด็กปฐมวัย Phonics 
Workbook อยู่ในระดับมาก ผู้เรียนสามารถอ่านและท าความเข้าใจได้ด้วยตนเอง แอปพลิเคชันให้ท้ังความรู้ความเพลิดเพลินท าให้
น่าสนใจมากขึ้น สามารถสร้างแรงจูง ใจให้กับผู้เรียนท าให้ผู้เรียนสนุกสนานตื่นเต้นเกิดความกระตือรือร้น ท าให้ไม่น่าเบื่อ ประกอบ
กับการออกแบบตัวอักษร ขนาดของตัวอักษรและสีของตัวอักษร รวมทั้งรูปภาพและค าบรรยายในเนื้อหามีความสอดคล้องกัน 
ส่งผลให้ผู้เรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก 
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ข้อเสนอแนะ 

1.การวิจัยในอนาคตควรศึกษาในเรื่องของการพัฒนาแอปพลิเคชันควรเลือกเรียนได้หลากหลายภาษาและสามารถใช้งาน
ได้ทุกอุปกรณ์และเข้าถึงได้ง่ายสะดวก 
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