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บทคัดย่อ  
 บทความวิจัยฉบับน้ีเป็นการพัฒนาการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วม ซึ่งมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) หาประสิทธิภาพ
ของการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วม 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนส าหรับ
นักศึกษาท่ีได้รับจากการเรียนการสอนดว้ยเทคนิคการมีสว่นร่วม และ3) ศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการเรียนการสอนดว้ย
เทคนิคการมีส่วนร่วม ประชากรเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรีของวิทยาลัยพิชญบัณฑิต ที่เรียนวิชา
ระบบสารสนเทศเพื่อการคน้คว้า ในภาคเรียนท่ี 2/2564 จ านวน 15 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการสอน แบบทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบวัดเจตคติ และแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และ t-test for dependent samples 

ผลการวิจัยพบว่า 1) การจัดการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วมในวิชา ระบบสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า มี
ประสิทธิภาพเท่ากับ 85.43 / 88.62 เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนด 2) ผลสัมฤทธิ์การเรียนใน วิชาระบบสารสนเทศเพื่อการ
ค้นคว้า ส าหรับนักศึกษาท่ีได้รับการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 และ3) ความพึงพอใจการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วมใน วิชาระบบสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า 
โดยรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายข้ออยู่ในระดับปานกลางถึงมากที่สุด ซึ่งเรียงระดับค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย 5 
ระดับแรก ได้ดังนี้ ข้อที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด ได้แก่ ได้ฝึกการสืบค้นด้วยตัวเอง รองลงมา ได้แก่ ได้เรียนรู้ทุกที่ ทุกเวลา ได้รับความรู้
เพิ่มขึ้นจากการค้นคว้าจากต าราอ้างอิงที่แนะน า สืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต และท าให้เกิดแรงจูงในในการเรียน ตามล าดับ 
 
ค าหลัก: การพัฒนาการเรียนการสอน, เทคนิคการมีส่วนร่วม, ระบบสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า  
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Abstract 
This research paper discussed the development of teaching and learning with participatory techniques 

and the purposes were 1) to find the effectiveness of teaching and learning management through participatory 
techniques. 2) to compare between the pre- and post-study academic achievement of students who received 
participatory teaching and learning techniques; and 3) to investigate students' satisfaction with learner-centered 
teaching and learning. The population used in this study were included fifteen undergraduate students of 
Pitchayabundit College studying the subject of Information Systems for Research in the 2nd semester, 2021. The 
research tools were a group discussion-based teaching plan for the subject of Information Systems for Research, 
an academic achievement test, a test for attitudes towards the subject of Information Systems for Research, 
and a questionnaire for satisfaction with teaching and learning. The statistics used in the research were mean, 
standard deviation, and t-test for dependent samples. 

The results of the research were as follows: 1) the teaching and learning management with participation 
techniques in the Information System for Research subject was 85.43 / 88.62 as the defined criterion of 80/80. 
2) The post-study academic achievement in the subject of Information Systems for Research among students 
who received participatory teaching and learning techniques was statistically significantly higher than their pre-
study academic achievement at the .01 level; and 3) the students' overall satisfaction with learner-centered 
teaching and learning was at the high level, and when considering each aspect, they were at the moderate and 
highest levels, which could be sorted in the descending order of means for the first five items as follows: self-
searching practice, followed by learning anywhere and anytime, acquirement of more knowledge from 
recommended reference textbooks, internet searching, and creation of learning motivation, respectively. 

 
Keywords:  the development of learner teaching, participatory teaching and learning techniques, Information Systems for Research 

 
บทน า 

การจัดการเรียนการสอนที่ดี ผู้สอนต้องค านึงถึงการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นหลัก โดยผู้สอนจะต้องใช้
เทคนิควิธีต่างๆ ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อให้ผู้เรียนได้เกิดความรู้ ความเข้าใจในเนื้อหาและมีความสุขกับการเรียนการสอน 
ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดความสนใจที่จะเรียนรู้จนสามารถเข้าใจในเนื้อหาวิชาที่สอนอย่างแท้จริง เมื่อผู้เรียนเกิดความรู้ ความเข้าใจ ผลที่
ได้คือ ผู้เรียนสามารถน าความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้กับงานได้จริง และสามารถน าความรู้ที่ได้รับไปคิดสร้างสรรค์ผลิตผลงานที่มี
คุณภาพ เพื่อเป็นประโยชน์ต่อสังคมและประเทศชาติต่อไป (ญาดา เขื่อนใจ, 2554) 

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542  หมวด 4 เกี่ยวกับแนวการจัดการศึกษา มาตรา 22 ได้กล่าวได้ว่า การ
จัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู ้เร ียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู ้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู ้เรียนมีความส าคัญที ่สุด 
กระบวนการจัดการศึกษา ต้องส่งเสริมให้ผู้ เรียนสามารถพัฒนาเกี่ยวกับการจัดกระบวนการเรียนรู ้ โดยจัดเนื้อหาสาระ และ
กิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจ และความถนัดของผู ้เรียน โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล มีการฝึกทักษะ 
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กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์ และการประยุกต์ความรู้มาใช้เพื่อป้องกันและแก้ไขปัญหา มีการจัดกิจกรรมให้
ผู้เรียน ได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง การฝึกปฏิบัติให้ท าได้ คิดเป็น รักการอ่านและเกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเนื ่อง (ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2542) 

วิธีสอนการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม (Participatory Learning : PL) นับได้ว่าเป็นรูปแบบการจัดการศึกษาที่มีความส าคัญ
ในการที่จะพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้และมีปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่น เป็นการจัดการเรียนการสอนโดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ การที่
ผู ้เรียนแต่ละคนมีส่วนร่วมโดยการเอาจิตใจเข้าร่วมท าให้เกิดการเรียนรู ้ทั ้งทางตรงและทางอ้อมอาศัยหลักการเรียนรู ้เชิง
ประสบการณ์ และการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ ได้รับประสบการณ์ที่สัมพันธ์กับชีวิตจริง ได้รับการฝึกฝนทักษะการแสวงหาความรู้ 
ทักษะการบันทึกความรู้ ทักษะการคิด ทักษะการจัดการความรู้ ทักษะการแสดงออก ทักษะการสร้างความรู้ใหม่ และทักษะการ
ท างานกลุ่ม (สมใจ ปราบพล, 2544: 13-14) การเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการแสดงความ
คิดเห็น ตัดสินใจเลือกบทเรียนที่ต้องการเรียนรู้ในลักษณะกลุ่มหรือศึกษาด้วยตนเอง (อรจรีย์ ณ ตะกั่วทุ่ง, 2545: 41) การเรียนรู้
แบบมีส่วนร่วมเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้รับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของตนเองได้ลงมือปฏิบัติท ากิจกรรมกลุ่ม ฝึกฝนทักษะการ
เรียนรู้ทักษะการบริหารการจัดการการเป็นผู้น าผู้ตาม (สุมณฑา พรหมบุญ และอรพรรณ พรสีมา, 2549: 34-35) การเรียนรู้แบบมี
ส่วนร่วมเป็นวิธีการเรียนโดยการมีส่วนร่วมของผู้เรียนร่วมกับชุมชน ซึ่งเป็นกระบวนการเรียนที่ก่อให้เกิดการวิเคราะห์และการ
เรียนรู้ ประกอบด้วยการวิเคราะห์ความต้องการ การวางแผน การตรวจสอบและการประเมินผล (Thomas, S., 2004)  การเรียนรู้
แบบมีส่วนร่วมเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน เปิดโอกาสให้ตั้งค าถามในการท างาน ฝึกการแก้ไขปัญหา
และเรียนรู้จากผู้อื่นกล่าวโดยสรุปการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมเป็นการให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น ตัดสินใจเลือก
บทเรียนที่ต้องการเรียนรู้ การท ากิจกรรมกลุ่ม การฝึกฝนทักษะการแสวงหาความรู้ในรูปแบบต่างๆ ฝึกการแก้ไขปัญหาและเรยีนรู้
จากผู้อื่น (Jia Shen, et. al., 2004)  

หลักการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม คือกระบวนการสร้างความรู้ เป็นการเรียนรู้ที่อาศัยประสบการณ์เดิมของผู้เรียนก่อให้เกิด
ความรู้ใหม่ๆ อย่างต่อเนื่อง ผู้เรียนสามารถก าหนดหลักการที่ได้จากการปฏิบัติและสามารถประยุกต์ใช้ทฤษฎีหรือหลักการได้อย่าง
ถูกต้องเป็นการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการท างานเป็นกลุ่ม มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน และมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนด้วย
กันเอง มีการแสดงออกทั้งการเขียนและการพูด โดยมี 4 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้นประสบการณ์ (Experience) เป็นขั้นตอนที่ผู้สอนจะ
พยายามกระตุ้นให้ผู้เรียนดึงประสบการณ์ของตัวเองออกมาใช้ในการเรียนรู้ขึ้นอยู่กับการใช้กระบวนการกลุ่มของผู้สอน ซึ่งในการ
จัดการเรียนเนื้อหาที่ใช้ในการให้ความรู้หรือน าไปสู่การสอนทักษะต่างๆ ส่วนใหญ่จะเป็นเรื่องที่ผู้เรียนมีประสบการณ์อยู่ก่อนแล้ว 
2) ขั้นการสะท้อนและอภิปราย (Reflection and Discussion) เป็นขั้นที่ผู้เรียนสามารถแสดงความคิดเห็นและความรู้สึกของ
ตนเองแลกเปลี่ยนกับสมาชิกในกลุ่ม โดยผู้สอนจะเป็นผู้ก าหนดประเด็นการวิเคราะห์ ผู้เรียนจะได้เรียนรู้ถึงความคิด ความรู้สึกของ
คนอ่ืนท่ีต่างไปจากตนเอง ซึ่งจะช่วยให้เกิดการเรียนรู้ได้กว้างขวางขึ้น การสะท้อนความคิดเห็นโดยการอภิปรายจะท าให้ได้ข้อสรุป
ที่หลากหลายนอกจากนี้ ผู้เรียนจะได้เรียนรู้ถึงการท างานเป็นทีม บทบาทของสมาชิกที่ดีท่ีจะท าให้งานส าเร็จการควบคุมตนเองและ
การยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่น 3) ขั้นความคิดรวบยอด (Concept) เป็นขั้นท่ีผู้เรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับเนื้อหาวิชาหรือพัฒนาด้าน
พุทธิพิสัย (Cognitive) เกิดได้หลายทาง เช่น จากการบรรยายของผู้สอน การมอบหมายให้อ่านจากเอกสาร ต ารา หรือได้จากการ
สะท้อนความคิดเห็นหรืออภิปรายโดยผู้สอนอาจจะสรุปความคิดรวบยอดให้จากการอภิปรายและการน าเสนอของผู้เรียนแต่ละกลุม่
ผู้เรียนจะเข้าใจและเกิดความคิดรวบยอด ซึ่งความคิดรวบยอดนี้จะส่งผลไปถึงการเปลี่ยนแปลงเจตคติ หรือความเข้าใจในเนื้อหา
ขั ้นตอนของการฝึกทักษะต่างๆ ที ่จะช่วยท าให้ผ ู ้ เร ียนปฏิบัต ิได ้ง ่ายขึ ้น และ 4) ขั ้นการทดลอง/การประยุกต์แนวคิด
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(Experimentation/Application) ผู้เรียนจะได้ทดลองใช้ความคิดรวบยอดหรือผลิตขั้นความคิดรวบยอดในรูปแบบต่างๆ เช่น การ
สนทนา เล่นบทบาทสมมุติ ฯลฯ ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมจ าเป็นต้องจัดกิจกรรมให้ครบทั้ง 4 ขั้น เพราะทั้ง 4 
ขั้นมีความสัมพันธ์กันอย่างต่อเนื่องซึ่งจะท าให้ผู้เรียนดึงประสบการณ์ความรู้เดิมมาใช้ในการเรียน ได้มีโอกาสฝึกปฏิบัติและได้มี
โอกาสท างานร่วมกับผู้อื่น รู้จักการคิดวิเคราะห์และน าความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ (แสงดาว ถ่ินหารวงษ์, 2558: 4-5) 

ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้ด าเนินการศึกษาการพัฒนาการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วมในวิชาระบบสารสนเทศเพื่อการ
ค้นคว้า จากประสิทธิภาพของการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วม ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน
ของนักศึกษาท่ีได้รับการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วม และความพึงพอใจการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วน
ร่วม เพื่อน าผลการศึกษาครั้งน้ีไปประยุกต์รุ่นต่อไปในรายวิชาเดิมและวิชาอื่น อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
 
วัตถุประสงค ์
 1. เพื่อหาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วม 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนส ารับนักศึกษาที่ได้รับจากการเรียนการสอนด้วย
เทคนิคการมีส่วนร่วม  
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วม  
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 1. ประชากรเป้าหมาย คือนักศึกษาวิทยาลัยพิชญบัณฑิต ที่เรียนวิชาระบบสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า ในภาคเรียนที่ 
2/2564 จ านวน 15 คน (วิทยาลัยพิชญบัณฑิต, 2564) 
 2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย  ในการวิจัยครั้งนี้มีเครื่องมือท่ีใช้ 4 ฉบับดังนี ้
  2.1 ชุดการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วมในวิชาระบบสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า มจี านวน 12 หน่วยการ
เรียนรู้ ได้แก่ หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ความรู้ทั่วไป จ านวน 3 คาบ หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง สารสนเทศกับการพัฒนาห้องสมุด 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การพัฒนาทักษะเพื่อการศึกษาค้นคว้า หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง แหล่งทรัพยากรสารสนเทศห้องสมุด 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ทรัพยากรสารสนเทศห้องสมุด หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง ทรัพยากรสารสนเทศเพื่อการอ้างอิง หน่วย
การเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง ระบบการจัดเก็บทรัพยากรสารสนเทศที่เป็นหนังสือ หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง ระบบจัดเก็บทรัพยากร
สารสนเทศท่ีไม่ใช่หนังสือ หน่วยการเรียนที่ 9 เรื่อง เครื่องมือเข้าถึงทรัพยากรสารสนเทศ หน่วยการเรียนที่ 10 เรื่อง การใช้หัวเรื่อง
เพื่อค้นหาสารสนเทศ จ านวน 3 คาบ หน่วยการเรียนที่ 11 เรื ่อง การท ารายงาน และหน่วยการเรียนที่ 12 เรื ่อง การเขียน
บรรณานุกรม และตรวจสอบคุณภาพของชุดหน่วยการเรียนการสอน โดยผู้เชี่ยวชาญทางด้านการสอน จ านวน 5 ท่าน ดังนี ้
   2.1.1 ตรวจสอบความเที ่ยงตรงเชิงเนื ้อหา (Item Objective Congruence: IOC) ได้เท่ากับ 1.00 ทั ้ง 12 
หนว่ยการเรียนรู้  
   2.1.2 ประเมินความเหมาะสมชุดการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วมทั้ง 12 หน่วยการเรียนรู้ โดย
ก าหนดเกณฑ์การประเมิน ได้แก่ 4.51 – 5.00 หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด, 3.51-4.50 หมายถึง เหมาะสมมาก, 2.51-3.50 
หมายถึง เหมาะสมปานกลาง, 1.51-2.50 หมายถึง เหมาะสมน้อย และ 1.00-1.50 หมายถึง เหมาะสมน้อยที่สุด โดยก าหนดให้
คะแนนเฉลี่ย 3.51 ขึ้นไป เป็นเกณฑ์มีความเหมาะสมที่ยอมรับว่าแผนการสอนมีคุณภาพที่สามารถน าไปใช้ได้ ซึ่งจากผลการ
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ประเมินของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 ท่าน พบว่า ชุดการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วมในวิชาระบบสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า มี
คะแนนเฉลี่ย 4.40 ซึ่งสามารถน าไปใช้ได้ 
 2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชาระบบสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า เป็นแบบทดสอบปบบปรนัยชนิด 4 
ตัวเลือก จ านวน 60 ข้อ และตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือโดยให้ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 5 ท่าน ดังนี ้
  2.2.1 ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Item Objective Congruence: IOC) ได้เท่ากับ 1.00 ทั้ง 60 ข้อ มีค่า
ความยากตั้งแต่ 0.45-0.75 และมีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.37-0.72 
  2.2.2 น าแบบทดสอบหลังจากปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักศึกษาที่ไม่ใช้ประชากรเป้าหมาย 
จ านวน 30 คน น าผลที่ได้มาวิเคราะห์ค่าสัมประสิทธ์ิอัลฟาได้ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.87 
 2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 10 ข้อ และตรวจสอบ
คุณภาพเครื่องมือโดยให้ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 5 ท่าน ดังนี ้
  2.3.1 ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Item Objective Congruence: IOC) ได้เท่ากับ 1.00 ทั้ง 10 ข้อ 
  2.3.2 น าแบบสอบถามหลังจากปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักศึกษาที่ไม่ใช้ประชากรเป้าหมาย 
จ านวน 30 คน น าผลที่ได้มาวิเคราะห์ค่าสัมประสิทธ์ิอัลฟาได้ค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.90 
 3. แบบแผนการวิจัย 
  แบบแผนการวิจัยเป็นแบบศึกษากลุ่มเดียววัดสองครั้ง The One-Group Pretest-Posttest Design (วรรณี เกม
เกตุ, 2551: 141) 
    E O1 X O2 
   เมื่อ  E แทนประชากรเป้าหมาย  
    O1 แทน การทดสอบก่อนเรียน  
    O2 แทน การทดสอบหลังเรียน 
    X  แทน วิธีการสอนโดยใช้ชุดการเรียนการสอนด้วยเทคนิคกการมีส่วนร่วม ในวิชา ระบบสารสนเทศเพื่อ
การค้นคว้า 
 4. วิธกีารทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 
  วิธีการเก็บข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการดังต่อไปนี้ 
  4.1 ก่อนเรียน 
   4.1.1 แนะน าวิธีเรียนให้นักศึกษาเป้าหมายทราบ 
   4.1.2 ท าการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชาระบบสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า โดยใช้แบบทดสอบแบบ
ปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 60 ข้อ 
  4.2 ด าเนินการสอนโดยแบ่งหน่วยการเรียนรู้ออกเป็น 12 หน่วย เรียนเป็นเวลา 14 สัปดาห์ (42 คาบ) ดังนี ้
   4.2.1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ความรู้ทั่วไป จ านวน 3 คาบ แล้วทดสอบความรู้โดยใช้แบบทดสอบแบบ
ปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 5 ข้อ  
   4.2.2 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง สารสนเทศกับการพัฒนาห้องสมุด จ านวน 3 คาบ แล้วทดสอบความรู้โดยใช้
แบบสอบถามแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 5 ข้อ 
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   4.2.3 หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การพัฒนาทักษะเพื่อการศึกษาค้นคว้า จ านวน 3 คาบ แล้วทดสอบความรู้
โดยใช้แบบสอบถามแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 5 ข้อ 
   4.2.4 หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง แหล่งทรัพยากรสารสนเทศห้องสมุด จ านวน 3 คาบ แล้วทดสอบความรู้โดย
ใช้แบบสอบถามแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 5 ข้อ 
   4.2.5 หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ทรัพยากรสารสนเทศห้องสมุด จ านวน 3 คาบ แล้วทดสอบความรู้โดยใช้
แบบสอบถามแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 5 ข้อ 
   4.2.6 หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง ทรัพยากรสารสนเทศเพื่อการอ้างอิง จ านวน 3 คาบ แล้วทดสอบความรู้โดย
ใช้แบบสอบถามแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 5 ข้อ 
   4.2.7 หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง ระบบการจัดเก็บทรัพยากรสารสนเทศที่เป็นหนังสือ จ านวน 3 คาบ แล้ว
ทดสอบความรู้โดยใช้แบบสอบถามแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 5 ข้อ 
   4.2.8 หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง ระบบจัดเก็บทรัพยากรสารสนเทศท่ีไม่ใช่หนังสือ จ านวน 3 คาบ แล้วทดสอบ
ความรู้โดยใช้แบบสอบถามแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 5 ข้อ 
   4.2.9 หน่วยการเรียนที่ 9 เรื่อง เครื่องมือเข้าถึงทรัพยากรสารสนเทศ จ านวน 3 คาบ แล้วทดสอบความรู้โดยใช้
แบบสอบถามแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 5 ข้อ 
   4.2.10 หน่วยการเรียนที่ 10 เรื่อง การใช้หัวเรื่องเพื่อค้นหาสารสนเทศ จ านวน 3 คาบ แล้วทดสอบความรู้โดย
ใช้แบบสอบถามแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 5 ข้อ 
   4.2.11 หน่วยการเรียนที่ 11 เรื่อง การท ารายงาน จ านวน 6 คาบ แล้วทดสอบความรู้โดยใช้แบบสอบถามแบบ
ปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 5 ข้อ 
   4.2.12 หน่วยการเรียนที ่ 12 เรื ่อง การเขียนบรรณานุกรม จ านวน 6 คาบ แล้วทดสอบความรู ้โดยใช้
แบบสอบถามแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 5 ข้อ 
  โดยแต่ละหน่วยการเรียนรู้มีวิธีการเรียนการสอนด้วยเทคนิคกการมีส่วนร่วม 4 ขั้นตอน (แสงดาว ถิ่นหารวงษ์, 
2558) ได้แก่  
   1) ขั้นประสบการณ์ (Experience) ผู้สอนเข้าสู่บทเรียน แนะน าการเรียน และกระตุ้นให้ผู้เรียนดงึประสบการณ์
ของตัวเองออกมาใช้ในการเรียนรู้ โดยการทดสอบก่อนเรียน และเปิดโอกาสให้นักศึกษาแลกเปลี่ยนและแบ่งปันประสบการณ์เดิม 
   2) ขั้นการสะท้อนและอธิปราย (Reflection and Discussion) ผู้สอนบรรยายเนื้อหาแต่ละหน่วยการเรียนรู้
ด้วยสื่อการเรียนการสอนต่างๆ เช่น PowerPoint วีดีโอคลิป ของจริง เป็นต้น และมีการจัดกิจกรรม 2 กิจกรรม ดังน้ี 
    กิจกรรมที่ 1 ผู้สอนสุ่มถามความรู้และปัญหาจากการบรรยาย และความต้องการศึกษาความรู้เพิ่มเติม 
จากผู้เรียนบางคน ซึ่งจะช่วยให้ผู้สอนได้ทราบถึงความเข้าใจของนักศึกษา นอกจากนี้ผู้สอนมีตัวอย่างของจริงและวิดีโอคลิปเพิ่มให้
ผู้เรียนมีความเข้าใจมากยิ่งข้ึน  
    กิจกรรมที่ 2 ให้ผู้เรียนแบ่งกลุ่มย่อย กลุ่มละ 5 คนได้มา 3 กลุ่ม แต่ละกลุ่มก าหนดหัวข้อประเด็นด้วย
ตนเองที่ได้จากการบรรยายจากผู้สอนและความรู้อื่นๆ ที่ต้องการค าตอบ ภายในกลุ่มต้องแบ่งบทบาทหน้าที่ให้สมาชิกรับผิดชอบ 
สมาชิกในกลุ่มพูดคุยเกี่ยวกับประเด็นเนื้อหาที่ต้องการทราบ และท าการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งอื่นๆ ภายในกลุ่ม เช่ น ต ารา 
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เอกสาร อินเทอร์เน็ต เป็นต้น โดยการใช้ระยะเวลาสั้นๆ จากนั้นให้แต่ละกลุ่มน าเสนอในชั้นเรียน ผู้สอนให้เวลาผู้เรียนกลุ่มอื่นใน
การซักถามและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
   ขั้นตอนที่ 3 ขั้นความคิดรวบยอด (Concept) ผู้สอนสรุปเนื้อหาและความคิดรวบยอดจากการอภิปรายและ
การน าเสนอของผู้เรียนแต่ละกลุ่ม โดยการบรรยายในช้ันเรียน 
   ขั้นตอนที่ 4 การทดลอง/การประยุกต์แนวคิด (Experimentation/Application) ให้ผู้เรียนท าใบงานแต่ละ
หน่วยการเรียนรู้ ส่งให้กับผู้สอนในช้ันเรียน 
  4.3 หลังเรียน 
   4.3.1 ท าการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชาระบบสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า ของนักศึกษาที่เป็น
ประชากรเป้าหมายโดยใช้แบบทดสอบแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 60 ข้อ 
   4.3.2 สอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วมในวิชาระบบ
สารสนเทศเพื่อการค้นคว้า โดยใช้แบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 10 ข้อ 
 5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  5.1 วิเคราะห์ประสิทธิภาพของชุดการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วม ในวิชา ระบบสารสนเทศเพื่อการ
ค้นคว้า ใช้สูตร E1/E2 แล้วน าไปเทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2556: 10) 
  5.2 การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาระหว่างก่อนและหลังเรียนด้วยชุดการเรียนการ
สอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วมในวิชา ระบบสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า ใช้ t-test for dependent samples (บุญชม ศรีสะอาด, 
2560: 133) 
  5.3 การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการเรียนด้วยชุดการสอนการสอนที่ด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วมใน
วิชา ระบบสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า ใช้ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แล้วน าค่าเฉลี่ยไปเทียบกับเกณฑ์การแปล
ความหมายค่าเฉลี่ยของ บุญชม ศรีสะอาด (2560: 82) ดังนี้ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจมากที่สุด 3.51-4.50 
หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 2.51-3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 1.51-2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อย และ 1.00-
1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อยท่ีสุด 
 6. สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
  6.1 ค่าเฉลี่ย  
  6.2 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  6.3 t-test for dependent samples 
 
ผลการวิจัย 
 1. ผลการพัฒนาการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วมในวิชา ระบบสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า ให้มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนด ดังตารางที่ 1 
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ตารางที่ 1 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วมในวิชา ระบบสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า  

N=15 ผลการทดสอบระหว่างเรียนหน่วยเรียนรู้ที่ (คะแนนเต็ม) รวม 60 
คะแนน 

(E1) 

ผลการทดสอบ
หลังเรียน (60 
คะแนน) (E2) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

(5) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (5) 

𝜇 4.27 4.20 4.13 4.27 4.47 4.73 4.67 4.33 4.13 4.00 3.93 4.13 51.26 53.17 

  0.46 0.56 0.35 0.46 0.52 0.46 0.49 0.72 0.35 0.21 0.26 0.52 5.36 2.479 

ร้อยละ 85.40 84.00 82.6 85.40 89.40 94.50 93.40 86.60 82.60 80.00 78.60 82.60 85.43 88.62 

 
 จากตารางที่ 1 พบว่า ผลการทดสอบระหว่างเรียนทั้ง 12 หน่วยการเรียนรู้ มีค่าเฉลี่ย 51.25 คะแนน (คะแนนเต็ม 60 
คะแนน) คิดเป็นร้อยละ 85.43 ส่วนผลการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 53.17 (คะแนนเต็ม 60 คะแนน) คิดเป็นร้อยละ 
88.62 แสดงว่า การเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วมในวิชา ระบบสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า มีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.43 
/ 88.62  ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนด 
 
 2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในวิชาระบบสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษา 
วิทยาลัยพิชญบัณฑิต ที่ได้รับการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วม ดังแสดงในตารางที่ 2 
 
ตารางที ่2 วิเคราะห์การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวชิาระบบสารสนเทศเพื่อการค้นควา้ ก่อนเรียนและหลังเรยีนของ

นักศึกษา วิทยาลัยพิชญบัณฑิต ท่ีได้รับการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วม 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน N คะแนนเต็ม 𝝁    t P 

ก่อนเรียน 15 60 คะแนน 24.81 2.123 
23.047 0.000* 

หลังเรียน 15 60 คะแนน 53.17 2.479 
*P<0.01       

 จากตารางที่ 2 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชาระบบสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า ของนักศึกษาที่ได้รับการจัดการ
เรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 ทั้งนี้นักศึกษามี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉลี่ยก่อนเรียน 24.81 หลังเรียนเท่ากับ 53.17 
 
 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วม ในวิชาระบบสารสนเทศเพือ่การค้นคว้า ดัง
ตารางที่ 3 
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ตารางที่ 3 แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน และระดับความพึงพอใจการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมสี่วนร่วม ในวิชา
ระบบสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า 

รายการ 𝝁   ระดับ 

1. ส่งเสรมิให้เกิดบรรยากาศการเรียนรู ้ 3.69 0.48 มาก 
2. ท าให้เกิดแรงจูงในในการเรียน 4.25 0.58 มาก 
3. ช่วยให้มีการเรียนรู้นอกห้องเรียน 3.81 0.54 มาก 
4. สืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เนต็ 4.38 0.50 มาก 
5. ได้รับความรู้เพิม่ขึ้นจากการค้นคว้าจากต าราอ้างอิงที่แนะน า 4.56 0.51 มากที่สุด 
6. ได้ฝึกการสืบค้นด้วยตัวเอง 4.81 0.40 มากที่สุด 
7. ได้เรยีนรู้ทุกท่ีทุกเวลา 4.69 0.48 มากที่สุด 
8. ฝึกการท างานเป็นทีม 3.44 0.51 ปานกลาง 
9. ฝึกคิดอย่างเป็นระบบ 4.19 0.40 มาก 
10. มีการแสดงศักยภาพโดยผูเ้รียน 4.06 0.25 มาก 

รวม 3.88 0.22 มาก 
 
จากตารางที่ 3 พบว่า ความพึงพอใจการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วม ในวิชาระบบสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า 

โดยรวมอยู่ในระดับมาก (𝜇=3.88) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้ออยู่ในระดับปานกลางถึงมากที่สุด ซึ่งเรียงระดับค่าเฉลี่ยจากมากไปหา

น้อย 5 ระดับแรก ได้ดังนี้ ข้อที่มีค่าเฉลี่ยมากท่ีสุด ได้แก่ ได้ฝึกการสืบค้นด้วยตัวเอง (𝜇=4.81) รองลงมา ได้แก่ ได้เรียนรู้ทุกที่ทุก

เวลา (𝜇=4.69) ได้รับความรู้เพิ่มขึ้นจากการค้นคว้าจากต าราอ้างอิงที่แนะน า (𝜇=4.56)  สืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต (𝜇=4.38) 

และท าให้เกิดแรงจูงในในการเรียน (𝜇=4.25) ตามล าดับ 
 
สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 
 1. สรุปผลการวิจยั 
  1.1  ผลการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วมในวิชา ระบบสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 พบว่า การจัดการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วมในวิชา ระบบสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า 
มีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.43 / 88.62 เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนด  
  1.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาระบบสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า ของนักศึกษาที่ได้รับการจัดการเรียนการ
สอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01  
  1.3 ความพึงพอใจการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วม ในวชิาระบบสารสนเทศเพื่อการค้นควา้ โดยรวมอยู่
ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายข้ออยู่ในระดับปานกลางถึงมากที่สุด ซึ่งเรียงระดับค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย 5 ระดับแรก ได้
ดังนี้ ข้อที่มีค่าเฉลี่ยมากท่ีสุด ได้แก่ ได้ฝึกการสืบค้นด้วยตัวเอง รองลงมา ได้แก่ ได้เรยีนรู้ทุกท่ีทุกเวลา ได้รับความรู้เพิม่ขึ้นจากการ
ค้นคว้าจากต าราอ้างอิงที่แนะน า สืบค้นข้อมูลทางอินเทอรเ์น็ต และท าให้เกิดแรงจูงในในการเรยีน ตามล าดับ 
 2. จากการวิจัยครั้งนีส้ามารถน ามาอภิปรายไดด้ังนี้ 
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  2.1 การจัดการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วมในวิชา ระบบสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า มีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 85.43 / 88.62 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนด น่าจะเนื่องมากจากการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วน
ร่วม ด าเนินการพัฒนาอย่างเป็นระบบ โดยศึกษาจากเอกสารที่เกี่ยวข้อง เช่น ทฤษฎีประกอบสร้างนิยม (Constructivism) วิธีสอน
การเรียนรู ้แบบมีส่วนร่วม (Participatory Learning: PL)  การเรียนรู ้แบบมีส่วนร่วม (Cooperative Learning) หลักการยึด
นักศึกษาเป็นศูนย์กลางในการเรียนรู้ หลักการใช้สื่อแบบประสม หลักการสอนโดยใช้กระบวนการ และหลักจิตวิทยาการเรียนรู้มา
ใช้ในการจัดการเรียนการสอน และน าไปทดสอบประสิทธิภาพ แล้วปรับปรุงแก้ไขให้มีความเหมาะสมอย่างต่อเนื ่อง ซึ ่งการ
ด าเนินการดังกล่าวสอดคล้องกับปิยะพล ทรงอาจ (2559) ที่ระบุว่า ประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนการสอนแบบมีส่วนร่วม 
รายวิชาจิตวิทยาส าหรับครู (200204) ของนิสิตปริญญาตรี มหาวิทยาลัยจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาเขตขอนแก่น มี
ประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ  80.67/89.52 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ตามที่ก าหนดไว้ แสดงว่า นิสิตปริญญาตรีท าแบบทดสอบวดัผล
สัมฤทธิ์ทางกาเรียนก่อนเรียน คะแนนเฉลี่ย 80.67 และคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 89.52 
แสดงว่า รูปแบบการเรียนการสอนแบบมีส่วนร่วมที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ที่ก าหนดไว้ และ
สอดคล้องกับ พูลผล ชาญวิรัตน์ และสาธนี ภูสนาม (2564) ที่ระบุว่า ชุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT ร่วมกับการเรียนรู้
แบบมีส่วนร่วมมีประสิทธิภาพ (E1/E2) สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด (89.17/87.89) ทั้งนี้เป็นเพราะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 
4MAT เป็นการเรียนรู้และการสอนมีลักษณะที่เป็นล าดับขั้นตอนตามวัฏจักรของการเรียนรู้ที่สามารถท าให้ผู้เรียนที่มีการเรียนรู้
แตกต่างกัน ได้มีโอกาสได้เรียนและพัฒนาศักยภาพของตนเอง อย่างมีความสุข โดยมีความเชื่อพื้นฐานซึ่งเกี่ยวข้องกับความ
หลากหลายในการเรียนรู้ และการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม (Cooperative Learning) เป็นการเรียนรู้ด้วยการท างานร่วมกันสองคน 
หรือเป็นกลุ่มเล็กๆ เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ที่วางไว้คือ ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตัวเองสูงสุด เรียนรู้ซึ่งกันและกัน รวมทั้งให้ ได้
ประโยชน์ของกันและกันมากที่สุด 
  2.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาระบบสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า ของนักศึกษาที่ได้รับการจัดการเรียนการ
สอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน น่าจะเนื่องมาจากนักศึกษาได้มีส่วนร่วมกับการเรียนการสอนในกิจกรรม 
เช่น การเลือกกลุ่มสมาชิก การก าหนดหัวข้อประเด็นในการน าเสนอในชั้นเรียน การสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่างๆ จากกิจกรรม
ดังกล่าวนักศึกษาสามารถหาค าตอบด้วยตนเองประสบความส าเร็จ ท าให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ ทักษะ และความช านาญ
ในวิชาระบบสารสนเทศเพื่อการค้นคว้าเพิ่มขึ้น ส่งผลให้การทดสอบในวิชาระบบสารสนเทศเพื่อการค้นคว้าหลังการเรียนการสอน
สูงกว่าการทดสอบครั้งแรก ซึ่งสอดคล้องกับ ญาณัญฎา ศิรภัทร์ธาดา (2558) ที่ระบุว่า แผนการจัดการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม 
(Active Learning) ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ส่งผลให้เกิดประสิทธิภาพความส าคัญต่อการพัฒนาพฤติกรรมการเรียนและผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักศึกษาในการเรียนวิชาหลักการตลาด โดยการสอนแบบมีส่วนร่วม (Active Learning) พัฒนาการด้านความรู้
ความเข้าใจของนักศึกษาแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ และนักศึกษาที่ได้รับการจัดการเรียนการสอนแบบมีส่วนร่วม ที่เน้น
ผู้เรียนเป็นส าคัญจะมีความรู้ความเข้าใจและสามารถท าข้อสอบได้คะแนนสูงมากกว่าเดิม ซึ่งยังมิเคยได้รับการจัดแผนการเรียนรู้
แบบมีส่วนร่วมมาก่อน ท าให้พฤติกรรมการเรียนของนักศึกษาภาคทฤษฎีและทักษะการปฏิบัติรายวิชา MKT 1101 หลักการตลาด 
เป็นไปตามประสงค์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังการสอนแบบมีส่วนร่วมสูงกว่าก่อนเรียนได้ตามเกณฑ์มาตรฐาน
ของหลักสูตรคือ 70% ขึ้นไป อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ซึ่งเป็นเช่นนี้เพราะนักศึกษามีความสุข และสนุกสนานกับกิจกรรมที่ให้มีขึ้น 
และสอดคล้องกับปิยะพล ทรงอาจ (2559) ที่ระบุว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตปริญญาตรีกอนและหลังการใชรูปแบบการ
เรียนการสอนแบบมีส่วนรวม (Active  Learning) รายวิชาจิตวิทยาส าหรับครู (200 204) มีคะแนนสูงขึ้น และจากการทดสอบที  
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(t-test)  พบวาคะแนนทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ยเทากับ 72.60 และคะแนนทดสอบหลังการใชการเรียนการสอนแบบมีสวนรวม  
(Active  Learning)  มีคาเฉลี่ยเทากับ 80.57 และผลการพัฒนาโดยรวมนักเรียนมีคาคะแนนเพิ่มขึ้นแสดงวาคะแนนหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนมีความแตกตางกันอยางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
  2.3 ความพึงพอใจการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วม ในวิชาระบบสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า โดยรวมอยู่
ในระดับมาก น่าจะเนื่องมาจากการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วม ท าให้นักศึกษาได้ฝึกการสืบค้นด้วยตนเอง ได้
เรียนรู้ทุกที่ทุกเวลา ได้รับความรู้เพิ่มขึ้นจากการค้นคว้าจากต าราอ้างอิงที่แนะน า สืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต และท าให้เกิดแรง
จูงในในการเรียน ซึ่งสอดคล้องกับ ปิยะพล ทรงอาจ (2559) ที่ระบุว่า ความพึงพอใจของนิสิตปริญญาตรีที่มีต่อการเรียนการสอน
แบบมีส่วนร่วม พบว่าหลังการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบมีส่วนร่วมโดยรวมค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก เนื่องจากได้น าหลักการ
เรียนการสอนแบบมีส่วนร่วมมาใช้ และนักศึกษามีความพึงพอใจต่อการเรียนการสอน 3 ระดับแรก ได้แก่ คุณลักษณะอาจารย์
ผู้สอน การจัดการเรียนการสอน สื่อและสิ่งสนับสนุนการเรียนการสอน ท าให้นักศึกษามีคะแนนการเรียนสูงขึ้น สอดคล้องกั บ 
กาญจนา ใจจ้อย (2561) ที่ระบุว่า ผู้เรียนส่วนใหญ่มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง อยู่ใน
ระดับมาก เป็นเพราะผู้เรียนมีความรู้สึกสนุกสนานกับการเรียน มีส่วนร่วมในการเรียน และมีความรับผิดชอบต่อการเรียนมากขึ้น 
และสอดคล้องกับ ปิยาภัสร์ จารุสวัสดิ์ (2563) ที่ระบุว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจโดยรวมและรายด้านอยู่ในระดับมาก เพราะการจัด
กิจกรรมเสริมการเรียนรู้ที่เน้นการมีส่วนร่วมของผู้เรียนและการสอนแบบร่วมมือจากผู้สอนในรูปแบบสหวิทยาการ สร้างโอกาสใน
การท างานร่วมกับนักศึกษาคนอื่นๆ ในชั้นเรียน นักศึกษาสามารถพัฒนาทักษะที่จ าเป็นแห่งศตวรรษที่ 21 ด้วยวิธีการเรียนแบบมี
ส่วนร่วมและการสอน 
 
ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ 
  1.1 ควรเผยแพร่สื่อการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วม ให้แก่ผู้เรียนรุ่นต่อไปในหลักสูตรที่เรียนในวิชา
ระบบสารสนเทศเพื่อการค้นคว้า 
  1.2 ผู้สอนควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบมีส่วนร่วมเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ และเพิ่มการเรียนรู้นอกห้องเรียน
โดยการชี้แนะจากผู้สอนเพื่อให้นักศึกษาพยายามแสวงหาความรู้จนสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
  1.3 ผู้ที่เกี่ยวข้องควรมีการจัดบรรยากาศที่เอื้อต่อการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ส่งผลให้นักศึกษากล้า
แสดงออกและเป็นที่ยอมรับ 
 2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
  2.1 ควรมีการวิจัยเพื่อศึกษาการพัฒนารูปแบบการจัดกิจกรรมอื่นๆ ทักษะกระบวนการคิด โดยผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 
  2.2 ควรศึกษาผลสัมฤทธิ์คุณลักษณะและวิธีการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนด้วยเทคนิคการมีส่วนร่วม เน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญ 
  2.3 ควรศึกษารูปแบบการเรียนการสอน โดยใช้การสอนแบบมีส่วนร่วม จากทฤษฎีสู่การปฏิบัติในในรายวิชาอ่ืน 
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