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บทคัดย่อ  
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ ดังนี้ 1) เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ 
Plickers Application วิชาสังคมศึกษาเรื ่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง ของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่  1 ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2)เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา     
ปีท่ี 1 วิชาสังคมศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers 
Application 3) เพื่อหาค่าดัชนีประสิทธิผลจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers 
Application วิชาสังคมศึกษา เรื ่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง นักเรี ยนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 1 ประชากรและ
กลุ่มเป้าหมาย เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนนาฝายวิทยา ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาชัยภูมิ เขต1 ที่
เรียนในวิชาสังคมศึกษา ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 18 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้
การเรียนรู ้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers Application วิชา สังคมศึกษา เรื ่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจ
พอเพียง พร้อมแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 9 แผน 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจ
พอเพียง แบบปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ สถิติที่ใช้ในงานวิจัย ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน  ผลการวิจัยมีดังนี ้ 1) แผนการจัดการเรียนรู ้โดยใช้การเรียนรู ้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers 
Application วิชาสังคมศึกษาเรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพ E1/E2  
เท่ากับ 82.90/82.04 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้คือ 80/80 2) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ที่เรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ
ด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers Application วิชาสังคมศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิ
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ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 3) ดัชนีประสิทธิผลจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT 
ร่วมกับ Plickers Application วิชาสังคมศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียงของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีค่า
เท่ากับ 0.5291 หรือ ร้อยละ 52.91 ซึ่งถือว่าผ่านเกณฑ์ที่ยอมรับได้ 
 
ค าหลัก: การเรียนรู้แบบร่วมมือ, ทีมเกมแข่งขัน, ทีจีท,ี แอพลิเคชัน พลิกเกอร์ 
 
Abstract 
 The objectives of this research were to: 1) develop learning management using cooperative learning 
with TGT technique together with Plickers Application in the social studies course on Thai Economy and 
Sufficiency Economy of Mattayomsuksa 1 students to be effective according to the criteria of 80/80,  2) compare 
the pre and post learning achievement of Mathayomsuksa 1 students in the social studies course on Thai 
Economy and Sufficiency Economy and cooperative learning through TGT technique  with Plickers Application 
3)  determine the effectiveness index from learning management using cooperative learning through TGT 
technique with Plickers Application in the social studies course on Thai Economy and Sufficiency Economy of 
Mathayomsuksa 1 students. The population and target group were students18 students in Mathayomsuksa 1 at 
NaFai Witthaya, School under Chaiyaphum Primary Education Area Office, District, who were studying Social 
Studies in Semester 2 of the academic year 2022. Research tools were 1) Learning management plan using 
cooperative learning through TGT technique with Plickers Application Social Studies on Thai Economy and 
Sufficiency Economy with 9 learning management plans 2) Learning achievement test on Thai Economy and 
Sufficiency Economy with 4 multiple choices 30 questions. Statistics used in the research included percentages, 
arithmetic mean, and standard deviation.  The findings were as follows: 1) Learning management plan using 
cooperative learning through TGT technique with Plickers Application in the social studies course on Thai 
Economy and Sufficiency Economy of Mathayomsuksa 1 students with the efficiency of 82.90/82.04 which met 
the  criteria of 80/80 2) The post learning achievement Mathayomsuksa 1 students who learnt by using 
cooperative learning through TGT technique  with Plickers Application in the course of Social Studies on Thai 
Economy and Sufficiency Economy was higher, and 3) the Effectiveness Index from learning management using 
cooperative learning through TGT technique  with Plickers Application in the Social Studies course on Thai 
Economy and Sufficiency Economy of Mathayomsuksa 1 students was 0.5291 or 52.91%, which is considered 
acceptable. 
 
Keywords: Collaborative learning, Team Game Tournament, TGT, Plickers Application 
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บทน า 
 การศึกษาเป็นสิทธิพื้นฐานของคนไทย ที่รัฐต้องจัดให้เพื่อพัฒนาคนไทยทุกช่วงวัย เพื่อพัฒนาทักษะ คุณลักษณะ และ
สมรรถนะในการประกอบสัมมาชีพ และการด ารงชีวิตร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่างเป็นสุข ซึ่งจะช่วยส่งเสริมสู่เสถียรภาพและความ
มั่นคงของสังคมและประเทศชาติในการแข่งขันในระดับโลกในศตวรรษท่ี 21 
 แม้ว่าตลอดระยะเวลาของการพัฒนาการศึกษา จะมีภาพความส าเร็จของการจัดการศึกษาปรากฏให้เห็น แต่ส่วนใหญ่
เป็นผลส าเร็จในเชิงปริมาณมากกว่าเชิงคุณภาพ โดยภาพรวมระบบการศึกษายังมีปัญหาด้านคุณภาพ และมาตรฐานในการจัด
การศึกษา โดยเฉพาะการพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะและคุณลักษณะที่พึงประสงค์ ปัญหาเหล่านี้เกิดจากข้อจ ากัดเรื่องหลักสูตรและ
ระบบการเรียนการสอน ที่เน้นการสอนเนื้อหาสาระและความจ ามากกว่าการพัฒนาทักษะและสมรรถนะ พระราชบัญญัติการศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ. 2542 ก าหนดให้มีหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งส่งเสริมนักเรียนให้มีคุณธรรม     
รักความเป็นไทย มีทักษะการคิด วิเคราะห์สร้างสรรค์มีทักษะด้านเทคโนโลยีสามารถท างานร่วมกับผูอ้ื่นและสามารถอยู่ร่วมกับผูอ้ืน่ 
ในสังคมโลกได้อย่างสันติ กลุ่มสาระการเรียนรู ้ส ังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ช่วยให้นักเรี ยน มีความรู้ความเข้าใจ            
การด ารงชีวิตของมนุษย์ท้ังในฐานะปัจเจกบุคคล และการอยู่ร่วมกันในสังคม การปรับตัวตามสภาพแวดล้อม การจัดการทรัพยากร
ที่มีอยู่อย่างจ ากัด เข้าใจถึงการพัฒนาเปลี่ยนแปลง ตามยุคสมัยกาลเวลาตามเหตุปัจจัยต่าง ๆ เกิดความเข้าใจในตนเองและผู้อื่น   
มีความอดทนอดกลั้น ยอมรับในความแตกต่างและมีคุณธรรม สามารถน าความรู้ไปปรับใช้ในการด าเนินชีวิต เป็นพลเมืองดี ของ
ประเทศชาติและสังคมโลก รวมทั้งสามารถวิเคราะห์สภาพทางสังคมวัฒนธรรมและความเป็นอยู่ ระหว่างสังคมไทยกับสังคมอื่นใน
โลกเพื่อให้เกิดความเข้าใจอันดีต่อกัน นอกจากนี้ยังจะต้องเรียนรู้และแสวงหาประสบการณ์ มีความรู้เรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง 
ครอบครัว โรงเรียน และชุมชนในลักษณะบูรณาการ นักเรียนได้เข้าใจแนวคิดเกี่ยวกับปัจจุบันและอดีต มีความรู้พื้นฐานทาง
เศรษฐกิจ ได้ข้อคิด เกี่ยวกับรายรับ-รายจ่ายของครอบครัว เข้าใจถึงการเป็นผู้ผลิต ผู้บริโภค รู้จักการออมเบื้องต้นและ วิธีการ
เศรษฐกิจพอเพียง (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552) 
 ผู้วิจัยฝึกปฏิบัติการสังเกตการสอนในโรงเรียนนาฝายวิทยา และพบปัญหานักเรียนขาดความรู้และเข้าใจในรายวิชาสังคม
ศึกษา ผู้วิจัยสัมภาษณ์อย่างไม่เป็นทางการกับฝ่ายวิชาการของโรงเรียน และพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3 ปี ย้อนหลัง (พ.ศ.
2562-2564) ในรายวิชาสังคมศึกษาของนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ค่อนข้างต ่า ส่วนใหญ่เนื่องจากนักเรียนขาดความรู้และเข้าใจ ไม่มี
ความกระตือรือร้นในการเรียนและไม่สนใจในเนื้อหา เนื่องจากวิชาสังคมศึกษามีเนื้อหาจ านวนมาก ต้องท่องจ าท าความเข้าใจกับ
เนื้อหาท่ีหลากหลาย กิจกรรมในห้องเรียนยังขาดเทคนิคการกระตุ้นการเรียนรู้และการอยากมีส่วนร่วมของผู้เรียน และสื่อการสอน
ที่ใช้ส่วนใหญ่จะเป็นใบงานให้ท าในชั้นเรียน นักเรียนยังมีแรงจูงใจในการเรียนน้อย ผู้เรียนมีความรู้สึกเบื่อหน่ายกับรูปแบบการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบปกติทั่วไป ซึ่งส่งผลให้นักเรียนขาดการเชื่อมโยงความรู้ และองค์ความรู้ลดลง จึงส่งผลให้การจัด  
การเรียนรู้ไม่เป็นไปตามที่จุดหมายตั้งไว้ นักเรียนต้องการที่จะเรียนในรูปแบบของการท ากิจกรรมกลุ่มด้วยการเล่นเกม หรือมี
กิจกรรมอื่นที่ช่วยให้การเรียนรู้เกิดสนุกสนานและน่าสนใจ ซึ่งสอดคล้องกับส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2560) ที่กล่าวถึง
ผู้เรียนในยุคปัจจุบันว่ามีลักษณะนิสัยที่ชื่นชอบการท ากิจกรรมแบบกลุ่มที่มีการแข่งขัน มีความท้าทาย รวมถึงมีความสนุกสนาน 
เนื่องจากผู้เรียนจะมีโอกาสในการพูดคุย แลกเปลี่ยน รวมถึงให้ข้อมูลป้อนกลับและช่วยเหลือซึ่งกันและกันในเรื่องต่าง ๆ อย่าง
รวดเร็ว การจัดกิจกรรมการเรียนการรู้ที่มีความเหมาะสมกับลักษณะนิสัยของผู้เรียนจะช่วยส่งเสริมให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผู้เรียนสูงขึ้น 
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 การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative learning) และเทคนิคเกมกลุ่มแข่งขัน (Team game tournament: TGT) เป็น
วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เหมาะส าหรับผู้เรียนในปัจจุบัน เพราะสามารถส่งเสริมกระบวนการกลุ่มของผู้เรียนให้ได้เรียนรู้
ร่วมกัน ท ากิจกรรมร่วมกัน และช่วยเหลือกันได้ (เฉลิม เพิ่มนาม , 2562) สอดคล้องกับงานวิจัยของ ปิยนาถ  สุทธิประภา (2560) 
การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ในวิชาเศรษฐศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
(E1/E2 เท่ากับ 85.10/82.88) และมีค่าดัชนีประสิทธิผลการเรียนรู้ของนักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมมากกว่า
เท่ากับ 0.7338 หรือคิดเป็นร้อยละ 73.38 นักเรียนที่เรียนด้วย TGT มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี

นัยส าคัญที่ระดับ .05 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT อยู่ในระดับที่สูงท่ีสุด ( X = 4.52, S.D = 0.13) 
 การมีความรู้ด้านเทคโนโลยีจะช่วยให้ผู้สอนสามารถน าความรู้ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพเพิ่มมาก
ขึ้น แต่ผู้สอนบางคนอาจขาดทักษะด้านเทคโนโลยี โรงเรียนมีการใช้เทคโนโลยีประกอบการเรียนการสอนแต่ผู้สอนไม่ได้ใช้งาน
เท่าที่ควร ซึ ่งจะท าให้ไม่สามารถใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ ทั้งนี ้ผู ้วิจัยได้น าแนวคิดที ่แสดงถึง
ความสามารถของผู้สอนที่ควรมีโดยเกี่ยวข้องกับมาน าเทคโนโลยีมาใช้ในการจัดการเรียนการสอน คื อ สื่อเทคโนโลยี Plickers 
Application ซึ่งเป็นสื่อที่ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นในการเรียน และสามารถสอดแทรกเนื้อหาสาระไปในรูปแบบของ
ค าถามได้ ทั้งยังสามารถในการประยุกต์ในการน ามาจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT กับนักเรียนได้อีกด้วย 
เพื่อให้สอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ในยุคปัจจุบันที่ต้องการให้ทั้งครูและนักเรียนได้น านวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษามา
ใช้ในห้องเรียนเพื่อเพ่ิมโอกาสในการเรียนรู้ให้มากที่สุด 

 จากสภาพปัญหาดังกล่าว ผู้วิจัยมีความประสงค์ในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและพฤติกรรมการท างานร่วมกัน
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนนาฝายวิทยา โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers 
Application เพื่อเพ่ิมความสนใจในการเรียนรู้และพัฒนาพฤติกรรมการท างานแบบกลุ่มของนักเรียน โดยมีเกมเป็นสิ่งเร้าให้ผู้เรียน
มีความสนใจอยากเรียนรู้ตามความต้องการของนักเรียน โรงเรียนมีการใช้เทคโนโลยีประกอบการเรียนการสอนแต่ผู้สอนไม่ได้ใช้
งานเท่าที่ควร เป็นแนวทางในการประยุกต์พัฒนากระบวนการจัดการเรียนการรู้ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม เพื่อยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและปรับพฤติกรรมการท างานร่วมกันเป็นกลุ่มของผู้เรียนให้ดียิ่งข้ึน  
  
วัตถุประสงค ์

1. เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers Application ในรายวิชา
สังคมศึกษาเรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ในรายวิชาสังคม
ศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers Application 

3. เพื่อหาค่าดัชนีประสิทธิผลจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers 
Application ในรายวิชาสังคมศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียงของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
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วิธีด าเนินการวิจัย 
 กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนนาฝายวิทยา ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษาชัยภูมิ เขต 1 ที่เรียนในวิชาสังคมศึกษา ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 18 คน ที่สมัครใจเข้าร่วมการวจิยั
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers 
Application วิชา สังคมศึกษา เรื ่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง จ านวน 9 แผน 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง      
การเรียน เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง แบบปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างเครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษา ดังนี้ 
 1.การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers Application วิชา 
สังคมศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง ได้ด าเนินการ ดังนี ้
      1.1 ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนนาฝายวิทยา ตามแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
(ปรับปรุง พุทธศักราช 2560) โดยศึกษาเกี ่ยวกับ วิสัยทัศน์ หลักการ จุดมุ่งหมาย สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะ         
อันพึงประสงค์ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด หน่วยการเรียนรู้ คู่มือครู และหนังสือประกอบการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
      1.2 ศึกษาหลักการ วิธีการจัดการความรู้ และแผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers 
Application จากเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
      1.3 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers Application วิชา 
สังคมศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง 9 แผนการเรียนรู้  18 ชั่วโมง น าเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา พิจารณา    
ความถูกต้อง เหมาะสม ของแผนการสอนและเนื้อหาสาระในคู่มือการจัดการเรียนรู ้ กิจกรรมการเรียนการสอน การวัดผล
ประเมินผล เพื่อให้ข้อเสนอแนะ จากนั้นปรับปรุงคู่มือการจัดการเรียนรู้ ตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่ปรึกษา ให้ถูกต้องสมบูรณ์ 
      1.4 น าแผนการจัดการเรียนรู้ น าเสนอผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพื่อประเมินเหมาะสม ตรวจสอบความชัดเจน 
ความถูกต้อง เนื้อหา ตัวช้ีวัด การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การใช้สื่อการสอน การวัดและประเมินผล โดยใช้แบบประเมินแบบมาตรา
ส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ตามวิธีของลิเคอร์ท (Likert) ซึ่งมี 5 ระดับ มาเทียบกับเกณฑ์ ผลการประเมินแผนการจัด       
การเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers Application วิชา สังคมศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและ

เศรษฐกิจพอเพียง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.63 , S.D.= 0.25) 
      1.5 น าแผนการจัดการเรียนรู้ไปทดลองใช้ (Tryout) กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างเพื่อพิจารณาความเหมาะสมใน
ด้านเวลาเรียน กระบวนการจัดการเรียนรู้ สื่อ แหล่งเรียนรู้ รวมทั้งวิธีการวัดและประเมินผล จากการทดลองพบว่า นักเรียนจะต้อง
ท าความเข้าใจในการใช้ Plickers Application ก่อน ถึงจะสามารถจัดกิจกรรมได้ตรงตามเวลาที่ก าหนดไว้ และครูจะต้องเป็น      
ผู้กระตุ้นให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นในระหว่างการท ากิจกรรมกลุ่ม นักเรียนจึงจะเกิดความมั่นใจ และกล้าแสดงออกในการท า
กิจกรรม 
      1.6 ท าการแก้ไขปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers Application วิชา 
สังคมศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง ให้มีความสมบูรณ์ก่อนน าไปใช้ทดลองกับนักเรียนกลุ่มเป้าหมายต่อไป 
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 2. การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
      2.1 ศึกษาหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม มาตรฐานการ เรียนรู้ ตัวชี้วัด และ
จุดประสงค์การเรียนรู้ วิเคราะห์หลักสูตร แผนการจัดการเรียนรู้ เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้และการวัดผล 
      2.2 ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎีและวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
      2.3 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง นักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 1 เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 90 ข้อ (ต้องการ จริง 30 ข้อ) โดยสร้างข้อสอบให้ครอบคลุมเนื้อหาย่อย
และจุดประสงค์การเรียนรู้ พร้อมจัดท าตารางที่วิเคราะห์ค่าความสอดคล้องข้อสอบและจุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC index of 
Item Objective Congruence) เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาการศึกษาอิสระ เพื่อพิจารณาความเหมาะสมของภาษา และระดับ
ค าถามของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แล้วท าการปรับแก้ตามค าแนะน าของอาจารย์ที ่ปรึกษา เพื่อน าเสนอต่อ
ผู้เชี่ยวชาญต่อไป 
      2.4 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและตารางที่วิเคราะห์ค่าความสอดคล้อง ( IOC) เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 
เพื่อพิจารณาว่าแบบทดสอบแต่ละข้อสอดคล้องตามจุดประสงค์การเรียนรู้ ตัวชี้วัด ครอบคลุมเนื้อหา ความชัดเจนของค าถาม 
ความถูกต้องด้านภาษา 
      2.5 วิเคราะห์ข้อมูลดัชนีความสอดคล้อง ระหว่างแบบทดสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ เลือกข้อสอบที่มีค่า IOC 
ตั้งแต่ 0.50 - 1.00 ถือเป็นข้อสอบที่อยู ่ในเกณฑ์ความเที่ยงตรงเชิงเนื ้อหา (สมนึก ภัทธิยธนี , 2565) โดยพิจารณาคัดเลือก
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ที่มีค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 0.6-0.8 ซึ่งผลการวิเคราะห์ข้อสอบ 90 ข้อ สามารถใช้ได้ทั้ง 90 ข้อ 
      2.6 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผ่านเกณฑ์ ไปทดลองใช้ (Tryout) กับนักเรียนที่เคยเรียนวิชา สังคม
ศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง มาแล้ว จ านวน 30 คน  
      2.7 น าคะแนนจากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิเคราะห์หาค่า ความยากง่าย (p) ค่าอ านาจ
จ าแนก (r) เป็นข้อสอบรายข้อ ผลการวิเคราะห์ พบว่า มีค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.00 -1.00 และค่าอ านาจจ าแนก (r) 
ระหว่าง -0.60 - 1 จึงได้เลือกข้อสอบที่ผ่านเกณฑ์จ านวน 30 ข้อ จากข้อที่มีอ านาจจ าแนกมากที่สุด (ใกล้เคียง 1.00) และมีความ
ยากใกล้เกณฑ์พอเหมาะ (0.40-0.59) โดยข้อสอบที่เลือก มีค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.53 -0.63 และค่าอ านาจจ าแนก (r) 
ระหว่าง 0.60 – 1.00  
       2.8 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่ผ่านเกณฑ์และคัดเลือกไว้ 30 ข้อ มาวิเคราะห์ หาค่าความเช่ือมั่น
ทั้งฉบับ โดยใช้สูตร KR-20 ของ คูเดอร์ ริชาร์ดสัน ซึ่งได้ค่าความ เช่ือมั่นท้ังฉบับ เท่ากับ 0.976 
       2.9 จัดพิมพ์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา สังคมศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ฉบับสมบูรณ์แล้วน าไปใช้กับกลุ่มเป้าหมายต่อไป 
 เมื่อสร้างเครื่องมือในการวิจัยเสร็จเรียบร้อยแล้ว ผู้วิจัยมีขั้นตอนในการเก็บรวมรวบข้อมูล โดยด าเนินการประสานงานขอ
อนุญาตด าเนินการวิจัยกับผู้อ านวยการโรงเรียนนาฝายวิทยา หลังจากนั้นผู้วิจัยได้อธิบายและช้ีแจงกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้
การเรียนรู ้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers Application วิชา สังคมศึกษา เรื ่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจ
พอเพียง พร้อมทั้งอธิบายบทบาทในการท ากิจกรรมของครูกับนักเรียน และขออาสาสมัครในการร่วมท ากิจกร รม ให้นักเรียน
รับทราบ โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) เป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
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จ านวน 30 ข้อ แล้วด าเนินการจัดการเรียนรู ้ตามแผนการจัดการเรยีนรู้ โดยการจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมอืด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ 
Plickers Application วิชา สังคมศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง จ านวน 9 แผน รวมเวลา 18 ชั่วโมง เมื่อครบ
ก าหนดการสอนตามแผนการเรียนรู้แล้ว ให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน (Post-test) ซึ่งเป็น 
แบบทดสอบชุดเดียวกันกับก่อนเรียน แล้วน าคะแนนที่รวบรวมได้จากการจัดการเรียนรู้และการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียน วิชา สังคมศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง มาวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ เพื่อท าการสรุปและ
อภิปรายผลการวิจัย 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชา สังคมศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้  
การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers Application นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนนาฝายวิทยา ผู้วิจัย
ได้วิเคราะห์ข้อมูล ประกอบด้วย  
 1. วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของเครื่องมือเก็บรวบรวมข้อมลู โดยการหาความตรงของเครื่องมือเก็บรวบรวมข้อมูล โดยใช้
สูตรหาค่า IOC แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และหาค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) ค่าความเที่ยงด้วยวิธีของ
คูเดอร์และริชาร์ดสัน KR-20)  
 2. วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ 
Plickers Application นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ตามเกณฑ์ 80/80  
 3. วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน ซึ่งสถิติที่ใ ช้ ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และ     
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
 4. วิเคราะห์หาดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness Index: E.I.) ของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers Application นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
  
ผลการวิจัย 
 1.ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ 
Plickers Application ในรายวิชาสังคมศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  
ตารางที่ 1 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรยีนรู้ การจัดการเรียนรูโ้ดยใช้การเรยีนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค 
              TGT ร่วมกับ Plickers Application ในรายวิชาสังคมศกึษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง ของนักเรียน 
              ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 

ผลการเรียน n คะแนนเต็ม 𝝁 𝝈 ร้อยละ 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 18 90 74.61 5.61 82.90 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 18 30 24.61 3.22 82.04 
ประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ (E1 / E2) = 82.90/82.04 
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 จากตารางที่ 1 พบว่า ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรยีนรู้การจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค 
TGT ร่วมกับ Plickers Application ในรายวิชาสังคมศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 1 เท่ากับ 82.90/82.04 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 
 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรยีน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 ในรายวิชาสังคม
ศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้การเรยีนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers Application 
ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนก่อนเรยีนและหลังเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ในรายวิชา 
              สังคมศึกษา เรื่องเศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพยีง โดยใช้การเรยีนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ  
              Plickers Application 
 

การทดสอบ n คะแนนเต็ม 𝝁 𝛔 ร้อยละ 

ก่อนเรียน (Pre-test) 18 30 18.56 3.26 61.85 
หลังเรียน (Post-test) 18 30 24.61 3.22 82.04 

 จากตารางที ่ 2 ผลการเปรยีบเทียบผสสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรยีนและหลังเรียนของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ใน
รายวิชาสังคมศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers 
Application พบว่า คะแนนการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 18.56 คิดเป็นร้อยละ 61.85 ของคะแนนเตม็ 
30 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 3.26 และ คะแนนการทดสอบหลังเรียน (Post-test) มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 24.61 คิด
เป็นร้อยละ 82.04 ของคะแนนเตม็ 30 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 3.22 แสดงให้เห็นวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลัง
เรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ในรายวิชาสังคมศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้การเรียนรู้แบบ
ร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers Application สูงขึ้น 
 3. ผลการวิเคราะห์หาค่าดัชนีประสิทธิผลจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ 
Plickers Application ในรายวิชาสังคมศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  
ตารางที่ 3 ค่าดัชนีประสิทธิผลจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers Application  
              ในรายวิชาสังคมศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

n คะแนนเต็ม ผลรวมของคะแนน 
ค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) การทดสอบก่อนเรียน  

(Pre-test) 
การทดสอบหลังเรียน 

(Post-test) 
18 30 334 443 0.5291 

 จากตารางที่ 4.4 ผลการวิเคราะห์หาค่าดัชนีประสิทธิผลจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค 
TGT ร่วมกับ Plickers Application ในรายวิชาสังคมศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 1 มีค่าเท่ากับ 0.5291 หรือ ร้อยละ 52.91 ถือว่าผ่านเกณฑ์ที่ยอมรับได้ 
 
 



 

207 

สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 
  การวิจัย เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชา สังคมศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้    

การเรยีนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers Application นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนนาฝายวิทยา        
สรุปผลได้ดังนี ้
 1. แผนการจดัการเรียนรูโ้ดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers Application ในรายวิชาสังคม
ศึกษาเรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 82.90/82.04      
ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้คือ 80/80 
 2. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ที่เรียนรูโ้ดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมอืด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers Application ใน
รายวิชาสังคมศึกษา เรื่อง เศรษฐกจิไทยและเศรษฐกิจพอเพียง มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรยีน 
 3. ดัชนีประสิทธิผลจากการจดัการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers Application 
ในรายวิชาสังคมศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียงของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีคา่เท่ากับ 0.5291 หรือร้อยละ 
52.91 ซึ่งถือว่าผ่านเกณฑ์ที่ยอมรบัได้ 
 อภิปรายผลการวิจัย ได้ดังนี ้
 1. จากวัตถุประสงค์ของการวิจัย 1) เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ 
Plickers Application ในรายวิชาสังคมศึกษาเรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ผลการวิจัยพบว่าแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ 
Plickers Application ในรายวิชาสังคมศึกษาเรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่สร้าง
ขึ้นมี มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 82.90/82.04 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ คือ 80/80 เนื่องจากผู้วิจัยได้สร้างขึ้นอย่างเป็นระบบ 
โดยได้รับค าช้ีแนะจากอาจารย์ที่ปรึกษา และผ่านการประเมินความเหมาะสมโดยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน โดยมีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 
4.63 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.25 ซึ่งหมายความว่า คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมในระดับมาก
ที่สุดและได้ท าการปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เชี ่ยวชาญ ทั้งในด้านมาตรฐานการเรียนรู ้และตัวชี ้วัด สาระส าคัญ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อและแหลงการเรียนรู้ และการวัดและประเมินผล โดยข้อดีของ    
การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers Application คือ การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT หรือ Teams 
Games Tournaments เป็นเทคนิคการเรียนรู้แบบร่วมมือที่ใช้ในการสร้างความสนใจและผลักดันในการเรียนรู้ของนักเรียน โดย 
TGT จะแบ่งนักเรียนเป็นทีม จัดเกมและการแข่งขันระหว่างทีม และมีการให้รางวัลแก่ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด เทคนิคนี้มีข้อดี คือ 
ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้แบบร่วมมอืของนักเรียน ท าให้นักเรียนเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น เพราะนักเรียนจะได้เรียนรูจ้ากกัน
และกันในทีม และรู้สึกมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ การแข่งขันระหว่างทีมจะช่วยสร้างความสนใจในการเรียนรู้ของนักเรียน และท าให้
นักเรียนมีเป้าหมายในการเรียนรู้ ช่วยให้นักเรียนมีโอกาสเรียนรู้จากกันและกัน ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาในบทเรียนได้มาก
ขึ้น สอดคล้องกับ Sat (Sat, 1987 : 23-26 อ้างใน ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์, 2558)  ได้กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนแบบ
ทีมแข่งขัน (Tears games tournament TGT) เป็นการจัดกิจกรรม การเรียนการสอนที่ให้ผู้เรียนได้รวมกลุ่ม เพื่อท างานร่วมกัน
และช่วยเหลือซึ่งกันและกัน สมาชิกในแต่ละทีมจะประกอบด้วยสมาชิกที่มีความสามารถแตกต่างกัน คือ ความสามารถสูง ปาน
กลาง และท า มารวมกลุ่มกันในอัตราส่วน 1:2:1 ซึ่งสมาชิกของทีมจะได้แข่งขันกันในเกมเชิงวิชาการ โดย ความส าเร็จของทีมจะ
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ขึ้นอยู่กับความสามารถของแต่ละบุคคลเป็นส าคัญจึงท าให้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ เกริกเกียรติ์ นรินทร์ (2564) และสอดคล้อง
กับงานวิจัยของ สุทธากร อังคตรีรัตน์ (2563) ที่พบว่า การพัฒนาการเรียนการสอนแบบผสมผสานด้วยเทคนิคเรียนรู้แบบร่วมมือ 
TGT ช่วยในการพัฒนาประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ แต่ข้อแตกต่าง คือ งานวิจัยดังกล่าว ไม่ได้ใช้ Plickers Application ใน
กระบวนการของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  นอกจากนี้บริบทของโรงเรียนที่มีความพร้อมในด้านสื่อเทคโนโลยี ก็มีส่วนท าให้
กระบวนการจัดการเรียนรู้ด าเนินการได้ง่ายและเกิดประสิทธิภาพ 
 2 จากวัตถุประสงค์การวิจัย 2) เพื ่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ในรายวิชาสังคมศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT 
ร่วมกับ Plickers Application ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนรู้โดยใช้การ
เรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers Application ในรายวิชาสังคมศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจ
พอเพียง มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เนื่องจาก การใช้เทคนิค TGT ร่วมกับแอปพลิเคชัน Plickers ช่วยสร้างความสนใจใน
การเรียนรู้ของนักเรียน โดยให้นักเรียนสามารถใช้โทรศัพท์มือถือหรือแท็บเล็ตสแกนภาพบนกระดาษเพื่อเพิ่มความสนุกสนานและ
ความมีสมาธิในการเรียนรู้ นอกจากนี้ยังช่วยสร้างการเรียนรู้แบบกลุ่ม และส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน สอดคล้อง
กับงานวิจัยของ Rini Marliana (2565) เกริกเกียรติ์ นรินทร์ (2564) ธัญจิรา สุวรรณสะอาด (2564) ธัญญาเรศ หมื่นไกร (2564) 
ภิรพุทธิ์  สว่างสุข (2564) ที่พบว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเร ียนมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเร ียน  แต่ข้อแตกต่าง คือ งานวิจ ัยดังกล่าว ไม่ได้ใช้ Plickers Application                 
ในกระบวนการของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  นอกจากนี้จากบริบทของชั้นเรียนจะมีนักเรียนบางคนที่ผลสัมฤทธิ์ไม่สูงเท่าคนอื่น 
เป็นเพราะนักเรียนดังกล่าว ขาดความรู้ทางด้านการอ่านท าให้ท าคะแนนได้น้อย และมีกิจกรรมอื่นเข้ามาสอดแทรกในระหว่าง         
การจัดการเรียนการสอน ท าให้การเรียนไม่ต่อเนื่อง 
 3.จากวัตถุประสงค์การวิจัย 3) เพื่อหาค่าดัชนีประสิทธิผลจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค 
TGT ร่วมกับ Plickers Application ในรายวิชาสังคมศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียงของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 1 ผลการวิจัยพบว่า ดัชนีประสิทธิผลจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers 
Application ในรายวิชาสังคมศึกษา เรื่อง เศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียงของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีค่าเท่ากับ 
0.5291 หรือ ร้อยละ 52.91 ซึ่งถือว่าผ่านเกณฑ์ที่ยอมรับได้ เนื่องจากการใช้เทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers Application ช่วยสร้าง
การเรียนรู้ที่ก้าวหน้าขึ้นในรายวิชาสังคมศึกษา เรื่องเศรษฐกิจไทยและเศรษฐกิจพอเพียง โดยช่วยสร้างการเรียนรู้แบบใหม่ นักเรียน
สามารถเรียนรู้ได้อย่างหลากหลายและเพิ่มพูนความรู้เกี่ยวกับหัวข้อนั้นๆ นอกจากน้ียังช่วยส่งเสริมการเรียนรู้แบบกิจกรรมร่วมกัน 
ท าให้นักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู้ ช่วยเพิ่มความสนุกสนานและความมีสมาธิในการเรียนรู้ นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่าง
สนุกสนานและมีความสุข ในกระบวนการของการท ากิจกรรมยังช่วยให้ครูสามารถตรวจสอบผลการเรียนรู้ของนักเรียนได้ด้วยความ
สะดวก โดยใช้ Plickers Application ช่วยให้ครูสามารถตรวจสอบผลการเรียนรู้ของนักเรียนได้ทันที สอดคล้องกับนราวดี จ้อยรุ่ง 
(2561) พบว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TGT ส่งผลให้นักเรียนมีพัฒนาการด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นโดยมี
คะแนนพัฒนาการอยู่ในระดับสูง แต่ข้อแตกต่างคือ งานวิจัยดังกล่าว ไม่ได้ใช้ Plickers Application ในกระบวนการของการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ และงานวิจัยท่ีผู้ศึกษาได้ทบทวนวรรณกรรม ส่วนใหญ่ไม่ได้ หาค่าดัชนีประสิทธิผลจากการจัดการเรียนรู้ ท าให้
ไม่สามารถเปรียบเทียบข้อแตกต่างได้ 
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ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ (เชิงนโยบายส าหรับผู้บริหาร) ผู้บริหาร องค์กร หน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องทางด้าน
การศึกษาควรศึกษาผลการวิจัย TGT ร่วมกับ Plickers Application เพื่อน าไปใช้ในการจัดการศึกษาในสถานศึกษา เพื่อเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการเรียนการสอน ควรสนับสนุนการพัฒนาแผนการฝึกอบรมให้ครูและนักเรียนเข้าใจการใช้งาน TGT ร่วมกับ 
Plickers Application และจัดท าเอกสารหลักสูตรและสื่อการเรียนรู้เพื่อช่วยให้ครูและนักเรียนเข้าใจการใช้งาน TGT ร่วมกับ 
Plickers Application ในการพัฒนาการจัดการศึกษาและพัฒนาผลสัมฤทธิ์ ในการเรียนรู้นอก โดยควรน าเทคนิคการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือด้วย TGT ร่วมกับ Plickers Application เพื่อพัฒนาเป็นนวัตกรรมการเรียนรู้ภายในโรงเรียนและขยายผลการใช้งานไปยัง
แหล่งเรียนรู้อื่น 
 2. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวจิัยไปใช้ (ส าหรับครูผูส้อน) เพื่อน าผลการวิจัยไปใช้ในการเรียนรู้แบบร่วมมือ ครูผูส้อน
ควรเตรียมความพร้อมในการใช้เทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers Application โดยการเตรียมสื่อและกระดาษท่ีพรินต ์ QR Code 
ส าหรับใช้ในการตอบค าถามร่วมกบั Plickers Application ให้หรือมาก่อนและแก้ไขปญัหาที่อาจเกิดขึ้นได้ ในกระบวนการจัด
กิจกรรมผู้สอนควรมีค าถามที่ช่วยกระตุ้นความสนใจของนักเรยีน และต้องมีความหลากหลาย ยากง่ายหลายระดับ ควรมรีางวัลใน
การแข่งขัน เพื่อสร้างแรงจูงใจใหน้ักเรียนมสี่วนร่วมในการตอบค าถาม และควรจัดสรรเวลาเพียงพอให้นักเรียนมเีวลาพัฒนาทักษะ
ทางการเรียนรู้และการท ากิจกรรมอย่างเต็มประสิทธิภาพ และควรติดตามผลการจดัการเรียนรู้แบบรว่มมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกบั 
Plickers Application อย่างสม ่าเสมอ และปรับปรุงวิธีการจัดการเรยีนการสอนที่เหมาะสม  
3. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
  3.1 ควรศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers Application ในเนื้อหา
สาระ หรือระดับชั้นอื่น ๆ 
  3.2 ควรศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers Application ร่วมกับตัวแปร
ตามอื่น ๆ เช่น การเรียนรู้เชิงคุณธรรม การเรียนรู้เชิงทักษะการคดิเชิงวิเคราะห์ และการเรียนรู้เชิงปฏบิัติพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
หรือความคงทนในความรูค้วามเขา้ใจของนักเรียนในระยะยาวต่อไป 
  3.3 ควรมีการศึกษาเจตคติของนักเรียน ที่มีต่อ การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับ Plickers 
Application 
  3.4 ควรศึกษาการเปรียบเทียบผลการเรยีนรู้ของนักเรียนท่ีใช้ TGT ร่วมกับ Plickers Application กับนักเรียน
ที่ใช้วิธีการเรียนรู้อื่นๆ เพื่อหาวิธีการที่ดีท่ีสดุในการสอนวิชาสังคมศกึษา 
  3.5 ควรศึกษาประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนโดยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT 
ร่วมกับ Plickers Application กับนักเรียนช่วงช้ัน หรือกลุ่มใด จึงจะมีความเหมาะสมและมีประสิทธิภาพสูงสุด 
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